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Úvodné  pokyny 

 
* Texty písané kurzívou obsahujú zaujímavosti alebo doplnkové inštrukcie a nie sú súčasťou zadania šifry. Nie 
je potrebné ich analyzovať ani v nich hľadať riešenie. 
 
* Na zvládnutie šifier nie sú potrebné nadštandardné znalosti westernového žánru, tento žáner pôsobí iba 
ako kulisa, do ktorej sme šifry zasadili.  
 
* Ak nie je uvedené/naznačené inak, v našich šifrách používame štandardnú 26 písmenovú abecedu,  
„ch“ nepovažujeme za samostatné písmeno.  
 
* Riešením šifry môže byť jedno slovenské podstatné meno („pomocné" šifry) alebo viacero slovenských slov, 
popisujúcich jedno konkrétne miesto v Bratislave („hlavné" šifry). Toto miesto (pochopiteľne) označuje 
lokalitu nasledujúceho stanoviska.  
 
* Pri riešení našich šifier dôrazne odporúčame používať niektoré zo štandardizovaných šifrovacích pomôcok  
(napr. tie od Chlýtým-u alebo NaPALM-u). 
 
* Dohľadávanie informácií na internete, v knihách a ďalších zdrojoch, googlenie obrázkov a pod. je povolené 
a odporúčané. 
 
* DÔLEŽITÝ OZNAM: Počas Blavou Zadnou 2023 mali štartujúce tímy k dispozícii tzv. „Pomôcku“, ktorá môže 
byť užitočná pri riešení niektorých šifier. Pomôcka sa nachádza na ďalšej strane a môžete je používať 
kdekoľvek sa vám to bude zdať vhodné. Súčasťou pomôcky bol aj kúsok priehľadného červeného plastu, ktorý 
získate napr. rozstrihaním plastovej fľaše z červeného priehľadného plastu.  
 

 



       Pomôcka 

 
 
 
 
 

Info  
 

Ak by ste mali problém, ktorý potrebujete riešiť s organizátorom, volajte +421910 116 840.  
Ak ukončíte hru skôr ako o 21:00, prosím napíšte nám o tom SMS (uveďte názov tímu) na číslo +421910 116 840. 

 
Tu je westernová harmonika, použite ju podľa potreby: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Prvočísla medzi 1 a 751: 

 
Fibonacciho postupnosť:     Tu by mal byť kúsok červeného plastu: 

 
 
 
 

2 3 5 7 11 13 17 19 23 29 31 37 41 43 47 53 59 61 67 71 

73 79 83 89 97 101 103 107 109 113 127 131 137 139 149 151 157 163 167 173 

179 181 191 193 197 199 211 223 227 229 233 239 241 251 257 263 269 271 277 281 

283 293 307 311 313 317 331 337 347 349 353 359 367 373 379 383 389 397 401 409 

419 421 431 433 439 443 449 457 461 463 467 479 487 491 499 503 509 521 523 541 

547 557 563 569 571 577 587 593 599 601 607 613 617 619 631 641 643 647 653 659 

661 673 677 683 691 701 709 719 727 733 739 743 751        

1 1 2 3 5 8 13 

21 34 55 89 144 233 377 

610 987 1597 2584 4181 6765 ... 
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   Štartová šifra    
   Chýbajúci bandita  
 

 

Zaujímavosť: Vlakové lúpeže dnes patria medzi známe westernové klišé. Jednu z prvých takýchto lúpeží uskutočnila v júli 1873 v Iowe 

banda Jesseho Jamesa, pričom na zastavenie idúceho vlaku banditi dopredu povolili časť koľajníc a  tesne pred jeho príchodom ich 

posunuli pomocou ťažných lán. Vďaka tomu sa im podarilo vykoľajiť lokomotívu a zabiť rušňovodiča. Následná lúpež však už bola 

sklamaním, pretože trezor patriaci spoločnosti „U. S. Express company“, ktorý vlak prevážal, obsahoval namiesto nákladu zlatých tehál 

iba 2000 dolárov. Nespokojní banditi tak napokon okradli aspoň vystrašených cestujúcich. Napriek neúspechu pokiaľ ide o  ulúpený 

obnos peňazí sa táto vlaková lúpež stala slávnou, pretože v čase jej uskutočnenia nikto nečakal, že banditi dokážu zastaviť idúci vlak.     

 

* Správne heslo oznámte organizátorovi. Pozor, pri zadaní nesprávneho hesla musíte s ďalším pokusom počkať 15 minúť. 

 

Na tomto papieri vidíte prvú časť šifry. Ak chcete získať ďalšie, vyzvite niektorý iný tím na duel v hre „Divoký západ“. Víťaz duelu 

dostane od porazeného jeho tímovú hviezdičku (ak už žiadne svoje nemáte, vypýtajte si ich späť od organizátora). Ďalšiu časť šifry si 

môžete kúpiť od organizátora za toľko získaných (nie svojich!) hviezdičiek, koľkú časť chcete (druhá = 2*, tretia = 3*, štvrtá = 4*), 

preukážte sa pri tom svojou žltou hviezdičkou (tú nikomu nedávajte). [Hra „Divoký západ“ sa hrala naživo počas šifrovačky, nižšie už 

máte k dispozícii všetky 4 časti šifry ako keby ste ich získali po úspešnom absolvovaní všetkých duelov.] 

 

Chýbajúci bandita (1/4) – Kto chýba? 

 

 

 

 

 

 

 

 

Chýbajúci bandita (2/4) – kto chýba? 

 

 

 

 

 

 

 

 

Chýbajúci bandita (3/4) – kto chýba? 

 

 

 

 

 

 

 

 

Chýbajúci bandita (4/4) – kto chýba? 

 

 



    

   Šifra 1    
   Land of the Free 
 

 

Zaujímavosť: V roku 1896 tím prospektorov objavil v prítoku rieky Klondike, na území Kanady ale neďaleko od hranice s americkou 

Aljaškou, ložiská zlata. Informácia o bohatých náleziskách sa prekvapivo rýchlo rozšírila potom, čo lode Excelsior a Portland z Klondike 

priviezli prvých úspešných prospektorov s rozprávkovým bohatstvom. Odhaduje sa, že tieto lode priviezli zlato v hodnote bezmála  

1,5 miliardy dolárov (v prepočte na súčasné ceny). Právo dolovať zlato na určitom pozemku mal len ten, kto si ho ako prvý označil 

a zapísal na úrade. Preto bolo pre každého nádejného zlatokopa mimoriadne dôležité, aby sa k náleziskám dostal skôr, než budú všetky 

dobré rozobraté. To vyvolalo ošiaľ a paniku (Klondike stampede). Odhaduje sa, že medzi rokmi 1896 až 1899 cestu na Klondike 

podstúpilo okolo 100 000 ľudí, z čoho väčšina cestu absolvovala od leta 1897 do leta 1898. Do cieľa skutočne dorazilo „len“ okolo  

30-40 tisíc prospektorov. Kanadské úrady vyžadovali, aby mal každý zlatokop so sebou zásobu potravín na jeden rok. Zásoby jedla 

a vybavenie vážilo nezriedka stovky kíl. Väčšina prospektorov svoje vybavenie prepravovala sama na etapy. Do Klondike sa bolo možné 

dostať lodnou cestou okľukou po mori a po rieke Yukon cez celú Aljašku (táto cesta bola drahá a využívali ju najmä tí bohatší). Iná cesta 

viedla z prístavov Skagway a Dyea náročným a mrazivým horským terénom cez neslávne známe Chilkoot Pass alebo White Pass (alebo 

neformálne aj Dead Horse Trail). Pre náročnosť trasy, klimatické podmienky a potrebu niesť množstvo vybavenia mohla cesta na 

Klondike trvať mesiace. Množstvo z tých, ktorý skutočne dorazili do Klondike, preto prišlo neskoro a všetky hodnotné náleziská už boli 

rozobraté. Pre týchto prospektorov bola zlatá horúčka skutočným utrpením. Cestovné, vybavenie a potraviny v dôsledku vysokého 

záujmu a očakávania návratnosti investície zdražovali o stovky percent. Zlatokopi sa hromadili v neľudských podmienkach v Dawson 

City, ktoré sa z roka na rok nafúklo z obce s 500 obyvateľmi na mesto s 30 tisíc obyvateľmi. Pár šťastlivcov skutočne zbohatlo, množstvo 

prerobilo všetky svoje úspory, mnohí zomreli. 

 

* UPRESNÍTKO: hľadajte v okruhu 1 km od miesta kde stojíte. 

* Poznámka: Po vyriešení tejto šifry prosím nestraťte zadanie, možno sa vám niečo z neho ešte zíde.  

 

 

 

„A si si istý, že sme tu správne?“ spýtal sa pán Stennes svojho kumpána. 

 

„No samozrejme, sme na mieste, ktoré je na mape označené veľkým X,“ zaznela odpoveď. 

 

„Tak prečo tu teda nič nie je, pán Prime?“ zazúfal si tretí z partie. 

 

„Nerozčuľujte sa, pán Erato, zrejme stačí len hlbšie kopať,“ veliteľsky vyhlásil Prime. 

 

Stennes v okamihu odvrkol: „Hlbšie? Netrepal som sa sem do zeme slobodných, aby som sa s lopatou lopotil nadarmo. Prišiel som 

hľadať zlato, a toho tu podľa toho starého prospektora malo byť plno.“ 

 

„A možno sa na to dívame nesprávne. Možno nemáme hľadať nejaké veľké kusy. Možno máme hľadať také malé kúsky, že ich nemožno 

ďalej deliť...“ zafilozofoval Erato, skúmajúc medzi prstami štipku piesku. 

 

Primeovi sa rozšírili zreničky a rozradostnene odpovedal: „Ty si na to prišiel!“ a dodal: „Vy dvaja, doneste sitko!“ 

 

Po chvíli preosievania všetci svorne skríkli: „Zlato! Našli sme zlato!“ 



 

 



    

   Pomocná šifra 1    
   Päť pištoľníkov  
 

 

Zaujímavosť: Jednou z najslávnejších postáv skutočného divokého západu bol vojak a lovec „Buffalo Bill Cody“. Jeho legendárne 

dobrodružstvá boli zaznamenané vo forme kníh, písalo sa o nich v dobových novinách a časopisoch a fanúšikom boli prezentované aj 

vo forme divadla. V tomto ohľade sa Bill ukázal ako veľmi podnikavý človek, keďže v roku 1883 založil svoju vlastnú „Wild West Show“ 

so stovkami účastníkov, vrátane známej ostrostrelkyne Annie Oakley, či indiánskeho náčelníka Sediaceho Býka, spolu s ktorými 

divákom predvádzal lov bizónov, streľbu a jazdu na koni. Billova show čoskoro zožala obrovský úspech a medzi jej fanúšikov sa hlásila 

dokonca aj britská kráľovná Viktória.       

 

* Poznámka: HESLO zadávajte v spisovnej slovenskej podobe, ktorá obsahuje písmeno „K“.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   Šifra 2    
   Limonádový Joe 
 

 

 

Zaujímavosť: „Limonádový Joe (vyslovuje sa [joe], nie [džou]) aneb Koňská opera“ (1964) je legendárny československý parodický 

western o kovbojovi popíjajúcom zásadne len Kolalokovu limonádu. Ide o prvý československý film, ktorý sa uchádzal o nomináciu na 

Oscara za najlepší cudzojazyčný film, napokon však nominovaný nebol. Napriek tomu si našiel fanúšikov nielen doma, ale aj v zahraničí, 

vrátane herca Henryho Fondu, hviezdy amerických westernov, ktorý bol voči filmu natočenému ďaleko od divokého západu najskôr 

skeptický, ale napokon sa dopopuku zasmial. Film je tiež považovaný za začiatok profesionálneho kaskadérstva v Československu  

a pochádzajú z neho už zľudovené hlášky ako napríklad „To je on, mého srdce šampión!“ alebo „Já se vrátím, a se mnou přijde zákon!“ 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte v tesnej blízkosti hlavného objektu, nie vo vnútri. 

 

 

Limonádový Joe medzi kovbojmi vyčnieva. Jeho zásadovosť mu však priniesla veľa nepriateľov. Tí najostrejší banditi, z  ktorých aj inak 

drsným chlapom divokého západu zviera žalúdok sa spájajú, len aby Joeho odstránili. Našťastie, nie všetci záporáci sú takí tvrdí  

a navyše sa medzi nich votrelo aj niekoľko Joeho spojencov. Keď sa konečne všetci stretli v salóne, bola z toho poriadna mela:  

„Nebuď taká citlivka!“ „Screw you!“ „Daj si pozor, lebo dopadneš na niečo tvrdé.“ „Ani nemusí padať, moje päste sú z kovu!“  

„Lí-béér-tááád!“ „Jack, Jim, berte ho a Johnnie, ty mu švihni vychádzkovou paličkou!“ „Bacha, za tebou sa zjavil ten v plášti!“ „Prestaň 

nasávať, stlač ho a buchni mu až dušu vyfúkne!“ „Charašo, pre toto som išiel za oceán!“ 

 



    

   Pomocná šifra 2    
   Plagát  
 

 

Zaujímavosť: Životný príbeh amerického lúpežníka Elmera McCurdyho je zvláštny najmä tým, že precestoval veľa rozličných miest,  

no väčšinu z nich po smrti. Pri svojej prvej vlakovej lúpeži ukradol iba necelých päťsto dolárov, kvôli čomu ho opustili jeho pôvodní 

spoločníci. Navyše, krátko potom ako sa pridal k ďalšej bande lúpežníkov, bol pri najbližšej lúpeži zastrelený, čo výrazne skrátilo jeho 

kariéru banditu. Keďže sa o Elmerovo telo nikto neprihlásil, privlastnil si ho riaditeľ cintorína, ktorý ho zakonzervoval aby mohlo byť 

vystavené ako exponát. V roku 1916 telo prevzali ľudia vydávajúci sa za Elmerových príbuzných a začali ho vystavovať na rôznych 

výstavách a karnevaloch. Vďaka tomu Elmer precestoval veľkú časť spojených štátov. Po určitom čase ľudia dokonca zabudli na to, že 

sa jedná o skutočné telo a nie o figurínu. Až v roku 1976, pri natáčaní filmu "The six million dollar man", sa zistilo, že figurína, ktorú pri 

natáčaní používali, je vlastne McCurdyho telo. Elmer McCurdy bol napokon pochovaný v roku 1977.  

 

 

 



    

   Šifra 3    
   Duelanti 
 

 

Zaujímavosť: Historici sa zhodujú, že duely vo forme v akej ich poznáme z westernových filmov sa v skutočnosti príliš často 

neodohrávali. Naopak, formálne duely, s pravidlami, sekundantmi (a prípadným lekárom po ruke) boli v prvej polovici 19. storočia 

pomerne časté. Existuje však niekoľko zdokumentovaných prípadov duelov, ktoré sú ako vystrihnuté z westernového filmu. Vôbec prvá 

takáto prestrelka sa odohrala medzi "Wild Bill-om" Hickokom a Davisom Tuttom v roku 1865. Tutt tvrdil, že mu Hickok dlhuje 

peniaze. Vzal mu preto zlaté hodinky a nechcel ich vrátiť, kým Bill nesplatí dlh. Na druhý deň sa stretli na námestí, tvárou v tvár sa blížili 

k sebe, a vo vzdialenosti asi 100 krokov od seba obaja tasili zbraň a vystrelili. Tutt netrafil, Bill však áno. Tutt bol na mieste mŕtvy a Bill 

bol najprv obvinený z vraždy, neskôr z neúmyselného zabitia a napokon porota rozhodla že konal v sebaobrane a bol oslobodený.  

 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte na lavičke hneď vedľa objektu. 



    

   Pomocná šifra 3    
   Posledný náboj  
 

 

Zaujímavosť: V časoch divokého západu sa americkí pištoľníci spoliehali najmä na niekoľko overených typov zbraní. Veľmi obľúbená 

bola napríklad puška „Winchester 1873“, ktorej dizajn neskôr inšpiroval výrobcov samopalu „Maxim machine gun“ a bol po nej dokonca 

pomenovaný film z roku 1950 (originálny názov znie „Winchester ‘73“). Ďalšou obľúbenou zbraňou bol revolver LeMat so zásobníkom 

na deväť nábojov, namiesto obvyklých piatich alebo šiestich, ktorý bol obľúbený najmä u armády Konfederácie (južné štáty v americkej 

občianskej vojne). Okrem týchto modelov ste na divokom západe mohli často naraziť na pušku „Whitworth“, vreckovú pištoľ 

„Derringer“, či najobľúbenejšiu zbraň pištoľníkov – „Colt Single Action Army Revolver“ so šiestimi nábojmi v bubienku. 

 

 

 

Ostrostrelec má už len posledný náboj a stále mu zostáva trafiť 5 terčov. Našťastie guľku špeciálne upravil, aby sa vždy odrazila 

o presne 90° a nestrácala pri tom rýchlosť. 

 

 

 



    

   Šifra 4    
   Pokrvní bratia  
 

 

Zaujímavosť: Knižná (a filmová) séria o náčelníkovi apačov Vinnetouovi je jedným z najznámejších diel odohrávajúcich sa na divokom 

západe. Zaujímavé pri tom je, že jej autor Karl May väčšinu textov napísal vo väzení (bol odsúdený za krádeže) a  do Ameriky sa 

pravdepodobne po prvýkrát dostal až v roku 1908, keď už mal 66 rokov. Samotný May tvrdil, že bol v Amerike niekoľkokrát predtým 

a pracoval tam ako kurič na parníku, domáci učiteľ a vymeriavač železnice, no obsah jeho vlastnej korešpondencie s rodičmi naznačuje, 

že tieto údajné cesty v skutočnosti nepodnikol. Podnikol však mnoho iných výprav po Európe, ale aj v orientálnych krajinách – Egypte, 

Sýrii, Libanone, Indii, Majazii, či Indonézii, ktoré sa neskôr premietli aj do jeho literárnej tvorby. Paradoxom je, že najväčšiu slávu mu 

priniesli práve príbehy z amerického divokého západu.    

 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte v/pri podniku v tesnej blízkosti objektu. 

 

Vinnetou:  Vinnetou je šťastný, že vidí svojho bieleho brata. 

Old Shatterhand:  Old Shatterhand je rád, že si jeho červený brat našiel chvíľku na rozhovor. 
  

Vinnetou:  Pozná môj brat malé dievčatko, ktoré nieslo babičke päť koláčikov?   

Old Shatterhand:  Nie, ale oči Old Shatterhanda videli jedno slávne futbalové mužstvo.    

Vinnetou:  A mali siedmi hráči toho mužstva pri sebe gýčové romány?    

Old Shatterhand:  Mali. A ešte k tomu niesli štyri práčky, chladničky a sporáky.     

Vinnetou:  Vinnetou ich videl tiež. Dvaja prechádzali ponad Mlynskú dolinu.   

Old Shatterhand:  Môj brat videl dobre. Dúfam, že pritom zjedol aspoň sedem tabličiek menej obľúbenej 

cukrovinky.  

Vinnetou:  Presne toľko. A k tomu šesť deci muštovej odrody vína. 

Old Shatterhand:  Môj brat by si mal dávať pozor na dve veci. V okolí sa totiž potuluje zlostný týraný pes, 

s ktorým to nakoniec dobre dopadlo. 

Vinnetou:  Vinnetou je ostražitý. Deväť jeho bratov už zachránila arabská zdravotnícka organizácia. 

Old Shatterhand:  To je dobre. Má pri sebe môj brat dva výtlačky románu o námorníkoch na love?   

Vinnetou:  Vinnetou ich nosí so sebou. Pri čítaní zvykne premýšľať o vzdialenom mieste, ktoré má okolo 

seba strach a hrôzu a ľudia sa tam snažia doletieť. Niekedy tým strávi vkuse aj štyri hodiny.  

Old Shatterhand:  Bol môj brat v poslednej dobe na prirodzenej hranici medzi Slovenskom a Moravou? Old 

Shatterhand tam navštívil šesť vrcholov.  

Vinnetou:  Vinnetou sa tomu miestu vyhýba, pretože naň dva dni svietila malá chladná hviezda. 

Old Shatterhand:  Môj brat sa nemusí báť. Old Shatterhand tam totiž priniesol štyri symboly mieru. 

Vinnetou:  To sú dobré správy, Vinnetou sa už nebude musieť tri noci skrývať na zachovanom hrade. 

Old Shatterhand:  Presne tak. Môj brat tie tri noci môže venovať medzinárodnému festivalu moderného umenia. 

Vinnetou:  Vinnetouovo srdce je šťastné. Už štyri razy tam chcel priniesť symbol komunizmu, ale môj brat 

to vymyslel lepšie. 

Old Shatterhand:  Ja a môj brat teraz konečne môžeme čítať českú medzivojnovú drámu, ktorá je alegóriou na 

zničujúcu moc nacizmu a vojny. Bude to jedna báseň. 

Vinnetou:  Vyrazme teda hneď! Zabalíme si štyri buchty a poletíme ako víchor, len si musíme dať pozor, 

aby nás rozhodca nevylúčil zo zápasu. 

Old Shatterhand:  Áno, viem, že môjmu bratovi sa to stalo už dva razy. Našťastie máme dostatok funkčných 

jednotiek imunitného systému. 

Vinnetou:  Vinnetou o tom vie. Už mu to spomínali traja hráči najslávnejšieho anglického tímu. 

Old Shatterhand:  Môj brat je dobre informovaný. Určite už počul aj o tom, že v televízii budú vysielať jeden diel 

nového amerického seriálu z prostredia havajského hotela. 



    

   Pomocná šifra 4 
   Poradný wigwam 
 

 

Zaujímavosť: Klasický western ako literárny a filmový žáner je špecifický svojím zasadením do prostredia severoamerickej prérie druhej 

polovice devätnásteho storočia. Napriek tomu vo westerne hľadali a hľadajú inšpiráciu mnohí autori tvoriaci v iných žánroch. Relatívne 

známym faktom je, že snímka Sedem Statočných (The Magnificent Seven, 1960) je remake-om Kurosawovho filmu „Sedem Samurajov“  

(七人の侍, Sichinin no Samurai, 1954). Americký Western a samurajské filmy sa však ovplyvňovali navzájom. Kurosawa (a iní japonskí 

autori) čerpali inšpiráciu pre svoje diela v „západnej“ literatúre a filme, okrem iného vo westernoch Johna Forda. Nosná téma boja 

hlavného protagonistu – antihrdinu s vlastným morálnym kompasom bojujúceho proti zločinu tam, kde spravodlivosť zlyháva, je 

vlastná nie len westernu ale aj „noir“ detektívkam štyridsiatych a päťdesiatych rokov dvadsiateho storočia a akčným filmom 

z osemdesiatych rokov, medzi ktoré patrí aj „Rambo“ (1982). Túto typicky westernovú tému možno vnímať aj v sci-fi/cyberpunkovom 

filme Blade Runner (1982). Cyberpunk s westernom tiež zdieľajú, že často zobrazujú osudy ľudí, ktorí nie sú schopní alebo sa nechcú 

prispôsobiť novému svetu plnému technologických vymožeností. Western zachytáva „okraj“ civilizácie, osadníkov, kolonistov a iné 

postavy, ktoré sa rozhodli na okraji žiť. Túto tému možno vnímať ako ďalšiu inšpiráciu pre žáner sci-fi. Typicky westernovú atmosféru 

má väčšina scén „Hviezdnych vojen“ odohrávajúcich sa na planéte Tatooine. Existuje dokonca subžáner „space western“ (napr. film 

„Outland“ (1982), seriál „Firefly“ (2002), román „Tunnel in the Sky“ (1955) od Robeta A. Heinleina, či počítačová hra „Rimworld“ (2018). 

 

 

 

 

V náčelníkovom wigwame prebiehala búrlivá diskusia. 

 

Zobák Ďatla Klopajúceho o Strom navrhol: „Mali by sme ich napadnúť zo štyroch strán a stretnúť sa v strede.“ 

„Súhlasím s tým, že by sme ich mali obkľúčiť.“ povedal Šokované Ústa. 

„Nech im ten samoľúby úsmev zmrzne na tvári!“ dodal Bruchatý Luk. 

Stojaca fajka sa nervózne spýtal: „V čom je háčik?“ 

„V tom, že kým prídeme na sever, môžu nás trikrát napadnúť z východu.“ odpovedal Obrátená Trojica. 

„Keď budeme šikovne kľučkovať, tak ich strasieme.“ navrhol najmladší člen rady: Polámaný Štrkáč. 

„Zbabelci. Poďme skrátka odvážne a priamo a nik si na nás netrúfne.“ povedal Stúpajúci Šíp rozčúlene. 

Zrútená Strecha Domu múdro dodal: „Presne tak! Náš prechod cez priesmyk medzi horami očakávať nebudú.“ 

Náčelník Stuhou Ozdobený Wigwam poradu ukončil so slovami: „Dohodnuté. Všetko sa ako obvykle započne zajtra ráno 

pri mojom stane.“ 



    

   Šifra 5    
   Fajky mieru 
 

 

Zaujímavosť: Známe „fajky mieru“ zdieľané filmovými indiánskymi náčelníkmi a ich bielymi bratmi patria medzi westernové omyly 

rozšírené v našej kultúre. Indiáni pri významných obradoch skutočne fajčili špeciálne fajky – kalumety, ktoré boli typické pre náboženské 

obrady, slávnostné záväzky a podobné príležitosti. Medzi takéto príležitosti patrilo aj podpisovanie zmlúv, takže európski prisťahovalci 

začali považovať fajčenie kalumetov za symbol mieru, hoci v skutočnosti sa s mierom nespájali o nič viac než s akýmkoľvek iným 

významným obradom alebo rituálom domorodých Američanov.   

 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte na voľnom priestranstve medzi objektom a autobusovou zastávkou.  

 

 

 



    

   Pomocná šifra 5 
   Dymové signály 
 

 

Zaujímavosť: Oheň a dym patria k jedným z prvých nástrojov diaľkovej komunikácie. Dymové a ohňové signály používali už starovekí 

Gréci, obrancovia Čínskeho múru, ale napríklad aj naši predkovia. Tí v čase tureckých vpádov na strednom Slovensku stavali strážne 

veže – vartovky, ktoré ohňom a dymom (a prípadne výstrelom z dela) oznamovali prítomnosť nepriateľa. V súčasnosti sa dymovým 

signálom oznamuje napríklad zvolenie alebo nezvolenie pápeža. Používanie dymových signálov americkými indiánmi je jedným 

z typických westernových klišé. Americkí indiáni tvorbu dymu ovplyvňovali zakrývaním a odkrývaním horiacej vlhkej trávy kožami  

a tkaninami. Používali niektoré univerzálne signály: jeden obláčik znamenal „Pozor“, dva „Všetko v poriadku“, tri signalizovali 

„Nebezpečenstvo“ alebo „Pomoc“. Význam správy závisel aj od umiestnenia ohniska. Ak dym stúpal z pol kopca, znamenalo to, že je 

všetko v poriadku, ak z vrchu, značilo to nebezpečenstvo. Keďže tieto signály vedel prečítať každý, vyvinuli niektoré kmene aj vlastné 

signalizačné systémy, ktorými obsah svojich správ šifrovali. 

 

 

Bojovník Karmínové Oko si prečítal tento posledný dymový odkaz s očami krvavými od hnevu. 

Viac neváhal, vykopal vojnovú sekeru spod červeného smreku a zamieril k šarlátovému západu. 



    

   Šifra 6    
   Pokerový turnaj  
 

 

Zaujímavosť: K atmosfére divokého západu neodmysliteľne patrí poker a pokerové turnaje. Zaujímavé pritom je, že poker sa v rôznych 

častiach sveta hráva rôznym spôsobom. Medzi najznámejšie varianty patrí „päťkartový poker“, v ktorom hráči dostanú na ruku päť 

kariet a po úvodných stávkach môžu ľubovoľný počet vyradiť a dostať od bankára rovnaký počet nových kariet z balíčka. Časté sú tiež 

rôzne varianty tzv. „Stud“ pokeru, v ktorom má každý hráč k dispozícii kombináciu zakrytých a odokrytých kariet, takže je do určitej 

miery možné taktizovať a hodnotiť šance súperov. Medzi najpopulárnejšie pokerové varianty vôbec patria „Texas hold 'em“ a „Omaha 

hold 'em“, v ktorých každý hráč skladá najlepších päť kariet, pričom používa karty na ruke (dve v prípade „Texas hold 'em“, štyri pri 

„Omaha hold 'em“) a maximálne päť ďalších kariet vyložených v priebehu hry na stôl, ktoré sú spoločné pre všetkých hráčov.         

 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte vo vnútri objektu. 

 

 

Začína sa najväčší pokerový turnaj na divokom západe! Najslávnejší hráči Ameriky prichádzajú! 

 

K stolu pristúpili najslávnejší hazardní hráči: Diana, Andrea, Ester, Ctibor, Geraldína, Denisa, Cyril, František, Edita, Benedikt, Gustáv, 

Philippe, Cecília, Gregorko, Arnold, Dávid, Gertrúda, Ctirad a Edo. Ihneď si môžeme všimnúť, že Dávid si sadá bližšie k bankárovi ako 

Denisa a Edita mu z druhej strany pozerá rovno do očí. Mierny rozruch spôsobil Gustáv, ktorý vyhlásil, že si nesadne vedľa Ctibora, tak 

ho organizátori presunuli k Cecílii. Gertrúda si sadá za rovnakú stranu stola ako František a Ctirad je tentoraz ku Geraldíne bližšie ako 

Cyril. Už prvé momenty priniesli množstvo vzrušenia, takže nás určite čaká napínavý turnaj! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A karty už sú rozdané! Po krátkom zamyslení hráči vymieňajú nevhodné karty: Diana jednu, Ester, Gertrúda, Philippe, Edita a Arnold 

dve karty, Gustáv a Edo po tri karty, Cyril a Dávid štyri karty, Andrea, Ctirad, Denisa a Ctibor dokonca všetkých päť kariet! Po úvodnej 

dráme Gregorko stavil sedem žetónov. Cecília dorovnala, Benedikt dokonca zvýšil stávku na osem žetónov. Gerladína dorovnala 

Benediktových osem a František zvýšil na neuveriteľných deväť žetónov. Ako to všetko dopadne? Nenechajte si ujsť záver turnaja!   

https://en.wikipedia.org/wiki/Texas_hold_%27em
https://en.wikipedia.org/wiki/Texas_hold_%27em
https://en.wikipedia.org/wiki/Texas_hold_%27em
https://en.wikipedia.org/wiki/Texas_hold_%27em


    

   Pomocná šifra 6    
   Taliansky western  
 

 

Zaujímavosť: Vôbec prvý westernový film natočený v Európe (eurowestern) vznikol vo Francúzsku už v roku 1908 pod názvom „Riffle 

Bill, le roi de la prairie“ (Riffle Bill, kráľ prérie) a jeho autorom bol dnes už málo známy režisér Victorin-Hippolyte Jasset. Celé dielo bolo 

rozdelené do piatich 10-minútových epizód natočených v čierno-bielom prevedení a bez zvuku. Príbeh sleduje dobrodružstvá hlavnej 

postavy – dobrodruha Riffle Billa, ktorý musí uniknúť banditom pokúšajúcim sa upáliť ho v bútľavom strome, zachrániť zraneného 

kuriéra a pomôcť dáme v núdzi. Bohužiaľ, do dnešných čias sa z pôvodných filmov dochovali iba fragmenty, takže veľká časť 

dobrodružstiev prvého európskeho westernového hrdinu zostane pred dnešným divákom navždy utajená.     

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



    

   Šifra 7    
   Mapa k pokladu 
 

 

Zaujímavosť: „Poklad na Striebornom jazere“ (1962), jeden z najznámejších westernových filmov, bol natočený podľa rovnomenného 

románu Karla Maya. Scenár sa však knižnej predlohy drží len veľmi čiastočne, navyše kniha bola určená skôr násťročným čitateľom, 

film je však vo finálnej verzii označovaný ako „rodinný“, takže násilnejšie scény sa buď nedostali ani do scenára, alebo boli z filmu 

vystrihnuté dodatočne. Zaujímavé je, že Karl May, napriek tomu že písal knihy odohrávajúce sa na divokom západe alebo na blízkom 

východe, tieto miesta nikdy nenavštívil. A nádherné prírodné scenérie vo filme tiež nie sú točené v Severnej Amerike. V skutočnosti bol 

film natočený v chorvátskom národnom parku Plitvické jazerá (v tom čase to samozrejme bola ešte Juhoslávia). 

 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte uprostred objektu. 

 

 



    

   Pomocná šifra 7 
   Plný salón 
 

 

Zaujímavosť: K dnešnej predstave divokého západu neodmysliteľne patria salóny plné bohatých elegánov, pištoľníkov hrajúcich poker 

a dám v prepychových šatách. Vôbec prvé miesto nesúce názov „Saloon“ sa nachádzalo v údolí „Brown’s Hole”, blízko hranice štátov 

Wyoming, Colorado a Utah. „Brown’s Saloon” bol založený v roku 1822 a bol vyhľadávaný najmä obchodníkmi s kožušinami, putujúcimi 

v okolí. Salóny divokého západu sa postupne rozšírili do všetkých svetových strán a v 19. storočí boli nesmierne populárne, okrem iného 

aj vďaka prakticky nekonečným zásobám alkoholických nápojov s názvami ako „Tanglefoot”, „Tarantula juice“, či „Coffin varnish“.         

 

 

* HESLO je potrebné preložiť do slovenského jazyka a zadať tak (výsledok šifry nie je v slovenčine).  

 

 

 

 

Pán Richter bol celkom dobre naladený. Mal poslednú šancu konečne naplniť salón a nechcel ju premrhať. Na pláne mal 

totiž špeciálny hudobný program.  

 

Večer sa však nezačal dobre. Hneď na začiatku sa zdvihol jeden pištoľník a s hundraním odišiel. Nevadí, jeho smola, hovoril 

si Richter. Stále by sa to dalo zvládnuť, najmä keď po chvíli vošla trojica džentlmenov, každý s dámou po pravici. Konečne 

začal hudobný program a aké šťastie! Hneď vošli traja pomocníci miestneho šerifa. Neskutočné! Také skvelé publikum sa 

len tak nevidí. Richterovi skoro zabehlo, keď o minútu nato vošlo sedem statočných, očividne v dobrej nálade. Hudba hrala 

a všetko vyzeralo úžasne, keď tu zrazu vošla početná partia domácich. Desať naraz! Však fyzicky ani nie je možné, aby ich 

vošlo viac! Salón praskal vo švoch. Šesť štamgastov sediacich pri rohovom stole však poslednú skladbu vôbec neocenilo, 

dopili a odišli. Super, nech si len idú. Krátko po nich odišiel aj starý manželský pár, zrejme si niekam zatancovať.  

 

Salón burácal až do noci a ľudí v ňom bolo akurát. Nebude to najväčšia tržba, akú pán Richter kedy videl, ale bude musieť 

stačiť. 



    

   Šifra 8 
   Označkovaný dobytok 
 

 

Zaujímavosť: Povedzme si to na rovinu, cowboyi sú chlapci od kráv a divoký západ bol postavený na dobytku. Cowboyi nachádzali prácu 

pri honoch (anglicky cattle drives), kedy boli milióny kusov dobytka hnané z rančov na západe na trhy a k železniciam. Hony boli hlavnou 

ekonomickou aktivitou divokého západu a na významných trasách vyrástli tzv. kravské mestá ako napr. Wichita alebo Dodge City v 

Kansase. Niektoré trasy honov mali tisíce kilometrov a hony trvali mesiace (išlo sa pomaly, lebo uštvaný a vychudnutý dobytok by nikto 

nekúpil). Po mesiacoch práce sa cowboyi vrátili do miest, kde dostali zaplatené a peniaze typicky rýchlo minuli v  saloonoch, 

nevestincoch a pri hazardných hrách.  

 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte vo vnútri objektu.  



     

   Pomocná šifra 8 
   Rýchlejší ako vlastný tieň 
 

 

Zaujímavosť: Westernový žáner sa rozvíjal v rôznych krajinách a v rôznych umeleckých formátoch. Okrem americkej tvorby sú dnes 

populárne napríklad talianske westerny a nemecké „mayovky“. Frankofónny svet prispel v podobe francúzsko-belgického komiksu 

„Lucky Luke“ z pera tvorcu Morrisa (vlastným menom Maurice de Bevere), pričom sa na ňom podieľal aj autor Asterixa René Goscinny. 

Komiksy sledujú dobrodružstvá Luckyho Luka, dobráckeho pištoľníka, ktorý strieľa rýchlejšie ako vlastný tieň. Na cestách ho sprevádza 

„najmúdrejší kôň na západe“, šach hrajúci Jolly Jumper a „najhlúpejší pes vo vesmíre“ Rin Tin Can. Okrem nich Luke stretol viacero 

skutočných historických postáv vrátane Buffalo Billa, Billyho Kida, Calamity Jane alebo Gustava Eiffela. Každý príbeh Šťastného Luka 

sa končí piesňou "I'm a poor lonesome cowboy, and a long way from home...". 

 

 

* HESLO začína písmenom „K“. 

 

 

 

Lucky Luke má najrýchlejšiu ruku na západe a pri tasení revolvera je rýchlejší ako vlastný tieň. To je síce výhoda 

v prestrelkách, avšak pri takýchto rýchlostiach vstupujú do hry efekty teórie relativity. Aby si diváci jeho súboje užili, musia 

ich sledovať zo správnej vzťažnej sústavy. 

 



    

   Šifra 9    
   Maverick  
 

 

Zaujímavosť: Film „Maverick“ z roku 1994 je nielen veľmi zábavnou westernovou komédiou (odporúčame pozrieť), ale obsahuje aj 

množstvo rôznych nápadov a vtipov, ktoré si divák na prvýkrát nemusí všimnúť – napr. medzi hráčmi pokeru na záverečnom turnaji 

môžeme vidieť westernové herecké hviezdy Williama Smitha, Douga McClureho, Henryho Darrowa, či Roberta Fullera. Na rôznych 

miestach tiež narazíme na country spevákov Hala Ketchuma a Clinta Blacka, či speváčku Carlene Carter. Asi najznámejším vtipom tohto 

typu je obsadenie Dannyho Glovera do úlohy bankového lupiča. Glover sa tak vo filme stretáva s Melom Gibsonom, s ktorým tvoria 

známu dvojicu v akčnej sérii „Smrtonosná zbraň“. Samozrejme, dôjde aj na známe „I am getting too old for this shit“.   

 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte na tráve po pravej strane. 

 

*Bret Maverick a Annabelle Bransfordová sú postavy z filmu „Maverick“ (1994), pre správne vyriešenie šifry nepotrebujete 

o nich ani o filme nič vedieť. 

 

Tu si môžete exkluzívne prečítať repliky zo scenára k filmu Maverick, ktoré boli v postprodukcii vystrihnuté: 
 
Maverick: Annabelle, vy nikdy nedávate pozor! Vidíte ten dym nad vodou?      (4) 

Annabelle: Och Bret, netrápte ma! Pôjdem sa schovať pod most!       (3) 

 

Annabelle: Takto sa džentlmen k dáme nespráva! Vy jeden americký idiot!      (2) 

Maverick: To máte pravdu, Annabelle, ale mne ide len o peniaze.       (1) 

  

Annabelle: Bret, na tomto pokerovom turnaji je to skvelé. Prajem si aby ste tu bol.      (4) 

Maverick: Nebojte sa, Ananbelle, ja prídem. Nie je to úžasné, že žijeme v Amerike?     (3) 

 

Maverick: Annabelle, nejako sa mi lepí smola na päty v toto čierne leto.      (2) 

Annabelle: Ale prosím vás! Nebuďte paranoidný.          (1) 

 

Pozor! Tu časť scenára chýba. 

 

Annabelle: Bret, už vás nikdy neopustím! Teda... ak sa vrátite.        (4) 

Maverick: Annabelle, vy ste skutočne zvláštny typ ženy.        (4) 

 

Annabelle: Čo to robíte, Bret? Učíte sa lietať?         (3) 

Maverick: Presne tak. Bude zo mňa národný akrobat!         (3) 

 

Maverick: Annabelle, pozrite na ten výhľad. Vitajte v raji!        (3) 

Annabelle: Je to úžasne, Bret. Poďme začať s oslavou!         (4) 

 

Maverick: Keď som videl tých indiánov, oblial ma studený pot.        (2) 

Annabelle: Aj mňa, Bret. Úplne som si prepotila túto zamatovú rukavičku.      (3) 

 

Maverick: Annabelle, musíte pochopiť, že na divokom západe sme len my a oni.       (3) 

Annabelle: Ja neviem, Bret. Nie ste len zaslepený snehom?        (1) 

 

Annabelle: Ukážte mi to, Bret! To sú vaše obrázky domova?        (3) 

Maverick: Áno, Annabelle, tam začala moja kariéra zla.        (3) 

 

 



Annabelle: Bret, viete, čo sa nachádza za slnkom?         (3) 

Maverick: Annabelle, neskúšajte ma zo zemepisu, prosím. Prosím. Prosím.      (3)  

 

Maverick: Viete, Annabelle, tu v Amerike máte väčšinou problém, ak vám niekto klope na vaše zadné dvere.  (5) 

Annabelle: To si viem predstaviť. Najmä ak vychádzate s peniazmi príliš natesno.     (3) 

 

Annabelle: Bret, skúšali ste niekedy ochutnať sladký list?        (2) 

Maverick: Čo je to za otázku, Annabelle? Máte poškodený mozog?       (2) 

 

Annabelle: Občas cítim, že by som kričala.          (5) 

Maverick: To poznám, Annabelle. Mne sa to stalo, keď mi indiáni zjazvili tkanivo.     (2) 

 

Maverick: Annabelle, videl vzlietnuť jastraba práve keď som sa otáčal preč.      (4)  

Annabelle: Bret, vy ste videli tak maximálne let potkana.        (4) 

 

Pozor! Predošlé dva dialógy sú z nejakého dôvodu v scenári uvedené dvakrát. Zatiaľ nevieme prečo.  

 

Maverick: Annabelle, Blížia sa banditi! Ľahnite si, zostaňte dole!       (4)  

Annabelle: Prichádzam sem znovu a toto mám za to? Och, Bret!       (4) 

 

Annabelle: Bret, znovu hovoríte nahlas a napoviete nič.        (5) 

Maverick: Bohužiaľ, Annabelle, presne taký som. Tak čo?!        (2) 

 

Annabelle: Bret, myslíte, že budeme priateľmi?         (5) 

Maverick: Neviem, Annabelle, s vami sa cítim, akoby som prepadol cez okraj sveta.     (7) 

 

Annabelle: Bret, vy ste taký namyslený. Hádam si nemyslíte, že by ste sám premohol armádu siedmych krajín.  (3) 

Maverick: No, možno áno, Annabelle. Mám totiž dvadsať jedna pištolí.       (2) 

 

Annabelle: Och, Bret, nemôžem si s vami nič začať. Musíme si zostať dokonale cudzí.     (2) 

Maverick: Tiež som to tak cítil, Annabelle, ale potom prišli posledné májové dni.      (7) 

 

Annabelle: Bret, s vami nič nepohne! Vy ste skutočne muž zo železa!       (2) 

Maverick: Ale áno, Annabelle, pohne. Napríklad ma vždy dojme k slzám môj rodinný portrét.    (2)  

 

Maverick: Annabelle, kým sa vrátim, postrážte mi môj starý indiánsky šperk (obrázok šperku je uvedený pod textom). 

 

 

 

 



    

   Pomocná šifra 9 
   Krajina strelcov 
 

 

Zaujímavosť: Fyzický priestor tvoriaci kulisu tzv. Divokého západu sa nachádzal na hranici nového osídlenia budovaného kolonistami 

v severnej Amerike. Od konca 17. storočia až po prvú svetovú vojnu sa táto hranica („American frontier“) postupne posúvala, pričom 

v časoch typického Divokého západu, aký poznáme z kníh a filmov ju tvorila rieka Mississippi, neskôr hranice štátov Iowa, Missouri 

a Arkansas. Za typické oblasti, v ktorých sa v 19. storočí preháňali pištoľníci a šerifovia tak môžeme považovať štáty amerického 

stredozápadu, medzi ktoré patria Kansas, Nebraska, Oklahoma, Colorado, Utah, či Wyoming.           

 

 

* Obrázky použité v tejto šifre predstavujú hlavné postavy známeho westernu „Vtedy na západe“ (1968). Pre správne vyriešenie šifry 

nie je potrebné o filme, hercoch ani postavách nič vedieť. 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

    

   Šifra 10    
   Šerif 
 

 

Zaujímavosť: Jedným z najúspešnejších šerifov divokého západu bol William Davis Allison, najmladší texaský šerif, ktorý bol v oblasti 

Midland po prvýkrát zvolený vo veku 27 rokov (celkovo bol šerifom až šesť volebných období). Allison však neváhal a čoskoro sa stal 

jedným z najobávanejších lovcov banditov. Pod jeho vedením bol chytený a zastrelený lupič trojprstý Jack, dolapení boli zločinci na 

úteku Bravo Juan Bowes a bratia Owensovci a Allison vypátral a zabil Pascuala Orozca, mexického revolucionára a zločinca. Allison bol 

členom Texaských a Arizonských rangerov, náčelník polície v Roswelli v Novom Mexiku, známy detektív a ochrankár. Okrem svojich 

povinností šerifa však holdoval aj hazardným hrám a často sa dostával do dlhov. Zomrel pri prestrelke v roku 1923.   

 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte v blízkosti hlavného vchodu.   

 

 

 

„Takže, koho to tu máme? Hmm...“ rečnícky sa spýtal šerif a zarovnal si svoju vekom sčernetú šerifskú hviezdu. 

 

„Nathan Erato, Finn Stennes, Bob Prime. A nakoniec Cianna Pisano,“ vymenoval a pokračoval vo svojom monológu: „Pamätám si vás 

zo svojho prvého prípadu. Ako ste okradli toho starého prospektora. Teda až na slečnu Pisano. Vy ste s nimi vtedy neboli. Prečo ste sa 

pridali k tejto bande lumpov? Veď s nimi nemáte nič spoločné.“ 

 

„To sa mýlite, šerif. Ako trojica im to spolu fungovalo, spájala ich celá množina dobrých vlastností. Ale ako štvorica sme mohli vyladiť 

postupnosť krokov. Len sa pozrite, odkiaľ pochádzame!“ opravovačným tónom mu odpovedala Cianna. 

 

Šerif sa zahľadel do svojich poznámok: „Finn je z Filadelfie, Bob z Bostonu a Nathan z Nashvillu. Odkiaľ ste vy, slečna?“ 

 

„Zo Cincinnati,“ odpovedala Cianna. 

 

„Ako inak! A čo má byť?“ spýtal sa šerif. 

 

„Vy nevidíte, ako pekne to vymedzuje naše nové pole pôsobnosti?“ pobavene sa spýtal Bob a dodal: „A to ani nehovorím, akí sme si 

verní. Vždy dvaja podržia ďalšieho.“ 

 

„A čo vaše pôvodné pole pôsobnosti?“ nedal sa šerif odbyť. 

 

„Malý prienik sme našli. Šesť v tisícke je fajn. Takže sme spokojní,“ konštatoval Finn. 

 

„A čo to má všetko spoločné s týmto? Čo to znamená?“ rozhnevane skríkol šerif a zamával papierom, na ktorom bola tabuľka plná 

čísiel. 

 

„S hentým? Vôbec nič. A keď si myslíte, že z nás niečo dostanete, tak ste na omyle, šerif!“ pohŕdavo mu odpovedal Bob. 

 

„Tak možno to má niečo spoločné s tým, čo ste napáchali doteraz. Možno tam nájdem nejaký prekryv. Idem si lepšie pozrieť váš spis,“ 

vyhlásil šerif, otočil sa na opätku a odišiel. Štvorica väzňov sa na seba nervózne pozrela, ale nikto už nepovedal nič. 
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   Pomocná šifra 10    
   Tajomná karta 
 

 

Zaujímavosť: Jedným z klišé westernových filmov je hranie kartových hier v salóne, zvyčajne o peniaze. Hazard bol v druhej polovici 19. 

storočia skutočne veľmi rozšírenou a obľúbenou zábavou obyvateľstva divokého západu. Ten, kto sa živil hraním hazardných hier alebo 

prevádzkoval kasíno, bol považovaný za rešpektovaného člena spoločnosti. Profesionálnymi gamblerkami sa v tých časoch mohli stať 

dokonca aj ženy, vďaka čomu mohli získať finančnú nezávislosť a vysoké spoločenské postavenie. Napríklad taká Eleanore Dumont 

(prezívaná „Madam Mustache“) počas svojej kariéry úspešne riadila niekoľko salónov vo viacerých amerických štátoch. Alebo Alice 

Ivers, známa ako „Poker Alice“, ktorá si začala krupierstvom a gamblerstvom zarábať po smrti svojho manžela. Postupne sa stala 

atrakciou, na ktorej hry sa prichádzali pozerať davy ľudí. Keďže bola veľmi dobrá v rátaní kariet a odhadovaní pravdepodobností, za 

jeden večer dokázala niekedy vyhrať aj tisíce dolárov, čo boli na tie časy nesmierne veľké sumy peňazí.  

 

*Heslo nezačína písmenom „H“. 

 



    

   Šifra 11    
   Vypísané odmeny  
 

 

Zaujímavosť: Jedným z najslávnejších banditov amerického divokého západu bol Henry McCarthy, známy pod prezývkou „Billy the Kid“. 

Vo veku 21 rokov Billy zavraždil viac ako 20 ľudí, a keď následne utiekol z väzenia, guvernér Nového Mexika Lew Wallace vypísal za 

jeho dolapenie odmenu 500 dolárov. V novembri 1880 bol Billyho dolapením poverený nový šerif oblasti Lincoln County a slávny 

pištoľník Patrick Floyd „Patt“ Garrett, ktorý sa navyše s obávaným banditom poznal z čias, keď prevádzkoval miestny salón. Garrett 

postupne striehol na členov Billyho bandy a po jednom ich zatkol alebo zastrelil. Ako posledného šerif vypátral samotného Billyho 

a zastrelil ho jediným výstrelom zo svojej pušky. Keďže banditu nedolapil a nepriviedol živého, Garrett nikdy nezískal vypísanú odmenu 

a hovorilo sa, že v skutočnosti mladého lúpežníka nezabil, ale ako starému kamarátovi mu pomohol ujsť a ukryť sa.        

 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte na lavičke alebo trávniku v blízkosti hlavného vchodu. 



    

   Pomocná šifra 11    
   Goober peas 
 

 

Zaujímavosť: Neodmysliteľnou súčasťou cowboyskej výstroje je široký cowboyský klobúk. Prvý typ takéhoto klobúka navrhol  

J.B. Stetson a pod názvom „Boss of the plains“ ho propagoval cowboyom, ale nie veľmi úspešne. Dizajn, ktorý si dnes spájame s 

cowboymi a westernovými filmami sa ustálil až v 20. rokoch 20. storočia, čiže po skončení éry divokého západu. Čo teda nosili na svojich 

hlavách historickí cowboyi? Univerzálne akceptovaný cowboyský klobúk neexistoval, na divokom západe sa nosili rôzne typy pokrývok 

hlavy od klobúkov po čiapky (pozostatok americkej občianskej vojny). Z klobúkov boli najpopulárnejšími pinč („derby hat“ v americkej 

angličtine alebo „bowler hat“ v britskej) a cylinder.  

 

 

 

Ako majiteľ Salónu utieral stoly vo svojom podniku, všimol si, že na stole, za ktorým sedáva pašerák Fat Mike so 

svojou bandou a kolegami od fachu, sú popísané a vyryté rôzne divné vety: 

 

 

She's a good-hearted woman in love with a good-timin' man. 

 

A tall handsome stranger rode into town. 

 

Cajun moon, where does your power lie? 

 

See how the auctioneer could talk so rapidly. 

 

Early morning rain with a dollar in my hand. 

 

Shotgun with rock salt and nails. 

 

 

 



    

   Šifra 12   
   Pištoľníčky  
 

 

Zaujímavosť: Jeden zo známych symbolov divokého západu – "Ponny express" v skutočnosti fungoval iba rok a pol, od apríla 1860 do 

októbra 1861. Úlohou služby bolo doručiť v časoch stupňujúceho sa napätia pred občianskou vojnou významné správy čo najrýchlejšie 

z východu na západ a jej súčasťou bolo viac ako 80 jazdcov. Ponny express premával prakticky nepretržite na trase medzi St. Joseph 

(Missouri) a Sacramentom (California), pričom jedna cesta merala približne 1900 míľ. Zhruba každých 10 míľ sa na nej nachádza li 

stanice na výmenu koní, takže jazdci mohli po celý čas udržiavať vysokú rýchlosť - namiesto obvyklej 24 dňovej cesty absolvovali trasu 

iba za 10 dní. Bohužiaľ (minimálne z pohľadu Ponny expressu), krátko po zavedení služby sa po spojených štátoch rozšíril telegraf, 

vďaka ktorému sa jazdecká pošta stala prakticky okamžite nepotrebnou. 

 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte presne na mieste, ktoré je riešením šifry. 

* Na obrázkoch sa nachádzajú skutočné pištoľníčky – zľava Rose Dunn, Annie Oakley a Mary Fields. Pre správne riešenie šifry nie je 

potrebné o nich nič vedieť. 

 

 

 

 

 



    

   Pomocná šifra 12    
   V kine 
 

 

Zaujímavosť: Film „Veľká železničná lúpež“ z roku 1903 je často označovaný za vôbec prvý western ktorý bol kedy natočený. Toto síce 

nie je pravda (2 minútový film zvaný „Kidnapping by Indians“, ho predbehol o štyri roky), rozhodne sa mu však nedá uprieť jeho 

nevídaný komerčný úspech. Ide o desaťminútový, nemý a samozrejme čiernobiely film so zápletkou, ktorá je pre dnešného diváka 

pomerne obohraná a z názvu ľahko uhádnuteľná. Štvorica banditov sa snaží prepadnúť vlak a získať z neho cenný náklad. Úspech filmu 

sa pripisuje najmä familiárnej téme (prepady vlakov boli v tom čase bežnou súčasťou života), ako aj jeho pozoruhodné zobrazenia akcie 

a násilia. Navyše záverečná scéna - výstrel priamo na kameru - spôsoboval medzi divákmi veľký rozruch, keďže mnohí sa preľakli, že im 

hrozí skutočné nebezpečenstvo. 

 
Kovboj 1: „Šiel by som do kina na niečo parádne! Plné napínavých prestreliek.“ 

Kovboj 2: „Tak to máš šťastie, toho sú teraz kiná plné!“ 

 



    

   Šifra 13   
   Bang!  
 

 

Zaujímavosť: Kartovú hru „Bang!“ inšpirovanú americkým divokým západom navrhol Emiliano Sciarra v roku 2002. V roku 2004 získala 

hra cenu „Origins Award“ v kategórii „najlepšia klasická kartová hra roku 2003“ a v kategórii „najlepší grafický dizajn kartovej hry“. 

V priebehu nasledujúcich viac ako 10 rokov vyšlo k základnej hre 10 rôznych doplnkov a rozšírení, vďaka ktorým sa stala celosvetovo 

populárnou. Keďže je jednoduchá a rýchla, získala si širokú fanúšikovskú základňu a dodnes sa v nej organizujú otvorené turnaje.     

 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte pri čísle 18. 

 

 



    

   Pomocná šifra 13 
   Sedem nedostatočných 
 

 

Zaujímavosť: Divoký západ je typický svojou jednoduchou atmosférou ‒ prérie, ranče, ľudia v kontakte s prírodou, a len malé mestá 

postavené z dreva, v ktorých možno nájsť len základné budovy. Vďaka tomu pôsobia westerny ako zamrznuté v čase. Historicky sa však 

za éru Divokého západu typicky považuje obdobie medzi americkou občianskou vojnou (1861-1865) a asi rokom 1900, prípadne až 

prvou svetovou vojnou (1914-1918). Čiže na všetky tie prestrelky, súboje na pravé poludnie a vlakové lúpeže bolo k dipozícii len asi 50 

rokov. Cowboy cestujúci do sveta v tom čase mohol navštíviť Eiffelovu vežu (1889), stretnúť cisárovnú Sissi (1837-1898) alebo sa Alberta 

Einsteina popýtať na teóriu relativity (1905). A ak by cowboyi zavítali do Japonska, mohli stretnúť aj samurajov, ktorých éra skončila  

v 70-tych rokoch 19. storočia. Netýka sa to však filmových sedem samurajov a sedem statočných, pretože tých delili storočia. 

 

 

* Poznámka: áno, heslo nie je spisovné slovo. A to je v poriadku. 

   

 

 

Šerifovi sa vo väzení zišla poriadna banda hriešnikov. Pozrite sa na ich reči! Normálne sa priznávajú k svojim nedostatkom, 

aj keď sa ich snažia skryť a nepovedia ich celkom tak ako sú.  

 

Väzeň 1: Pán šerif, veď ma pochopte, ako som mohol odolať? Denne prechádzalo popred môj ranč niekoľko vlakov 

stvorených na vylúpenie. Ani nemali ozbrojený sprievod, taká ľahká korisť! Naozaj som si nemohol pomôcť. 

 

Väzeň 2: Viete ja som to vôbec nemal v živote ľahké. Bol som len obyčajný pomocník v stajni, rančer riadil celý môj život, 

stále ma komandoval, niečo odo mňa chcel, dokonca mi rozkazoval, kedy môžem jesť a piť: „To rob, tamto rob, žer, otvor 

stajňu, vyžeň dobytok, teraz nepi tú whisky!“ Tak som ukradol toho býčka, že si ho niekedy večer upečiem vo svojej tajnej 

skrýši, rančer mi totiž nikdy nedoprial dosť jedla. Prosím? Čo myslíte tým, že ako vyzerám? 

 

Väzenkyňa 3: Nerozumiem, čo sa matróne nepáčilo. Veď som jej povedala, že som sa zranila. Spadla som z koňa a mala 

som na holeni dosť veľkú modrinu. Aj som krívala. V takom stave som nemohla tancovať pred hosťami. Jasné, že som 

neprišla do práce. 

 

Väzeň 4: Do tej spoločnej cely ja nepôjdem. Veď sa pozrite. V kúte tam spí chamraď indiánska, s takými ma chcete zavrieť? 

 

Väzeň 5: Hehe, mnícha ste tu asi ešte nemali, však? No ale do kláštora som vstúpil mladý, nevedel som, čo to obnáša. Aby 

som sa celé dni modlil a ešte aj postil. Stvorený na to naozaj nie som. Tak som občas podľahol. Keď ma Prchký Jim pristihol 

so svojou ženou, bolo to on alebo ja. No a revolver ležal hneď na nočnom stolíku. 

 

Väzenkyňa 6: Slečna Montgomeryová mala tie nádherné šaty. Modré, vyšívané striebornou niťou, každý rukáv istila 

brošňa s diamantom, a ja som mala len také handry. Áno, ukradla som jej ich. Ale prisahám, že som si ich chcela len 

vyskúšať a potom by som ich vrátila. Aj ja som chcela byť aspoň raz taká pekná. 

 

Väzenkyňa 7: Kúpila som si nový koberec. Od Indiánov, s ich tradičnými vzormi. No a potom prišiel ten chumaj, bahno v 

čižmách doniesol a môj krásny koberec hneď v prvý deň zničil. Tak som sa rozčertila, že som ho na mieste zastrelila. 



    

   Šifra 14   
   Držte si klobúky  
 

 

Zaujímavosť: Za hlavné mesto kovbojov celého sveta je považované mesto Bandera (názov má zrejme pôvod v španielskom označení 

zástavy) v južnom Texase, založené v roku 1850 poľskými prisťahovalcami z Horného Sliezska. Okrem kovbojov je tiež vyhľadávanou 

destináciou motorkárov zo San Antonia v rámci populárneho podujatia „Bandera breakfast run“. Po meste je tiež pomenovaná skladba 

na albume „Red headed stranger“ amerického country speváka Willie-ho Nelsona. Zaujímavé pri tom všetkom je, že hlavné mesto 

kovbojov celého sveta má podľa posledného sčítania obyvateľstva iba 829 obyvateľov a vo svojej histórii nikdy nemalo viac ako 1325 

domácich. Namiesto hlavného mesta kovbojov by sme tak mohli skôr hovoriť o hlavnom mestečku alebo hlavnej dedinke kovbojov.  

 

* UPRESNÍTKO: Hľadajte na hornom konci.  

 

 



    

   Pomocná šifra 14 
   Tvrdý chlap 
 

 

Zaujímavosť: Jedným z najslávnejších dobrodruhov a banditov v ére divokého západu bol Jesse James. Narodil sa v Clay County, 

Missouri, v roku 1847 v otrokárskej rodine podporujúcej v občianskej vojne Konfederáciu (južné štáty). V roku 1864 sa Jesse spolu 

s bratom Frankom pridali k partizánskej skupine, spolu s ktorou zavraždili desiatky vojakov Únie (severné štáty). Po skončení vojny sa 

pre Jesseho začal skutočný divoký západ – jeho skupina kriminálnikov prepadávala vlaky, banky a dostavníky. Jesse si v tom období 

sám seba predstavoval ako amerického Robina Hooda, ktorý okráda bohatých (nie je však známe, že by korisť rozdával chudobným). 

Postupom času si privykol na pozornosť médií a štylizoval sa do podoby legendárneho dobrodruha: „Nie sme zlodeji, sme odvážni 

lúpežníci, akými boli aj Alexander Veľký, Julius Caesar a Napoleon Bonaparte.“ Výčiny Jesseho Jamesa a jeho partie napokon v roku 

1881 prinútili guvernéra štátu Missouri vypísať za dolapenie bratov Jonesovcov odmenu 10 000 dolárov. V nasledujúcom roku bol Jesse 

James vo veku 34 rokov zastrelený svojím spoločníkom Robertom Fordom.         

 

 

   

Freddy bol poriadne tvrdý chlap. Takto naňho spomínajú jeho obdivovateľky: 

 

 

 

 

 



    

   Šifra 15   
   Náčelník Apačov  
 

 

Zaujímavosť: Indiánske totemy sú tvorené vyrezávanými dreveným stĺpmi, obvykle (aj keď nie vždy) zakončenými vyobrazením  

tzv. totemového zvieraťa. Totemové zviera predstavovalo pre domorodých Američanov nadprirodzenú entitu sprevádzajúcu 

a chrániacu jednotlivca, rodinu alebo celý kmeň. Totemoví duchovia zostávali prítomní v životoch Indiánov od narodenia po smrť 

a preberali ochranu nad novými prírastkami v rodinách. Jeden človek pritom mohol byť duchovne spojený s až deviatimi rôznymi 

totemovými zvieratami, symbolizujúcimi rôzne povahové a fyzické atribúty – medveď predstavuje silu a je ochrancom slabších, mačka 

prináša šťastie a je vzorom samostatnosti, jeleň je zosobnením rýchlosti a ochrancom rodiny. Vôbec najvyšší dodnes zachovaný totem 

Kwakwaka’wakw sa nachádza v Albert Bay v Britskej Kolumbii a meria 53 metrov, najvyšší pôvodný totem vyrobený z jedného kusu 

dreva meria 45 metrov a nachádza sa v meste Kalama v štáte Washington.           

 

* Toto je posledná šifra našej hry, Po odovzdaní správneho riešenia organizátorovi váš tím úspešne absolvoval Blavou Zadnou 2023! 

 

 

 

Keď sa Vinnetou vrátil zo svojich dobrodružných ciest, našiel doma tri nové totemy, ktoré na jeho počesť postavili apači: 
 

 



    

   Pomocná šifra 15    
   Trezor  
 

 

Zaujímavosť: Pre banditov divokého západu boli veľkým lákadlom banky s pokladnicami plnými peňazí. Banky sa, na druhú stranu, 

pokúšali udržať peniaze svojich klientov v čo najväčšom bezpečí. Až do polovice 19. storočia na to využívali malé železné trezory 

otvárané kľúčom. Problémom bolo, že malé trezory mohli byť z banky poľahky odnesené a následne silou otvorené. Z tohto dôvodu sa 

celková veľkosť a hrúbka stien bankových trezorov neustále zväčšovala. Banditi na to reagovali sofistikovanejšími postupmi pri 

lúpežiach, pričom typickým trikom bolo vkladanie výbušniny priamo do zámky (kľúčovej dierky). Aby konštruktéri odstránili toto riziko, 

začali vyrábať trezory bez kľúčových dierok, využívajúce otáčací ciferník. Banditi sa však rýchlo poučili a zaobstarali si vŕtačky, schopné 

preraziť povrch trezoru a následne s použitím zrkadla dokázali šikovní lupiči poľahky odhaliť správnu kombináciu (prípadne ju získali 

od bankára pod hrozbou zastrelenia). Jedným z najúspešnejších riešení tohto problému boli zámky s časovačom, ktoré neumožňovali 

trezor otvoriť ani v prípade, že človek poznal správnu kombináciu, pokiaľ od posledného otvorenia neuplynul určitý počet hodín. Ani 

tieto trezory neboli voči banditom divokého západu úplne odolné, no úspešnosť bankových lúpeží vďaka nim výrazne  klesla.   

 

 

 


