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Uvodné pokyny

* Texty pisané kurzivou obsahuju zaujimavosti alebo doplnkové instrukcie a nie su sucastou zadania Sifry. Nie
je potrebné ich analyzovat ani v nich hladat riesenie.

* Na zvladnutie Sifier nie su potrebné nadstandardné znalosti westernového Zanru, tento Zaner posobi iba
ako kulisa, do ktorej sme Sifry zasadili.

* Ak nie je uvedené/naznacené inak, v nasich Sifrdch pouZivame Standardni 26 pismenovu abecedu,
,Ch“ nepovaZujeme za samostatné pismeno.

* Riesenim Sifry moze byt jedno slovenské podstatné meno (,,pomocné" Sifry) alebo viacero slovenskych slov,
popisujucich jedno konkrétne miesto v Bratislave (,hlavné" Sifry). Toto miesto (pochopitelne) oznacuje
lokalitu nasledujuceho stanoviska.

* Pri rieSeni nasich Sifier dorazne odporucame pouzivat niektoré zo standardizovanych Sifrovacich pomécok
(napr. tie od Chlytym-u alebo NaPALM-u).

* Dohladavanie informacii na internete, v knihach a dalsich zdrojoch, googlenie obrazkov a pod. je povolené
a odporucané.

* DOLEZITY OZNAM: Pocas Blavou Zadnou 2023 mali $tartujice timy k dispozicii tzv. ,Pomdcku, ktord moze
byt uZitoéna pri rieSeni niektorych Sifier. Pomécka sa nachadza na dalSej strane a moZete je pouzivat
kdekolvek sa vam to bude zdat vhodné. Stéastou pomédcky bol aj kisok priehladného cerveného plastu, ktory
ziskate napr. rozstrihanim plastovej flase z ¢erveného priehladného plastu.



Pomochka

Ak by ste mali problém, ktory potrebujete riesit s organizatorom, volajte +421910 116 840.

Ak ukoncite hru skor ako 0 21:00, prosim napiste ndm o tom SMS (uvedte nazov timu) na ¢islo +421910 116 840.

Tu je westernova harmonika, pouzZite ju podia potreby:
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Prvocisla medzi 1 a 751;
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Fibonacciho postupnost’: Tu by mal byt’ kisok ¢erveného plastu:

Ak hrate ,,online” verziu Blavou

21 |34 |55 89 144 | 233 | 377 Zadnou, nezabudnite na ¢erveny

priehladny plast, ktory ste si mali
610 | 987 | 1597 | 2584 | 4181 | 6765 | ... pripravit!
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Startové Jifra
Chybajuci bandita

Zaujimavost: Vlakové lupeZe dnes patria medzi zndme westernové klisé. Jednu z prvych takychto lupezi uskutocnila v juli 1873 v lowe
banda Jesseho Jamesa, pricom na zastavenie iduceho vliaku banditi dopredu povolili ¢ast kolajnic a tesne pred jeho prichodom ich
posunuli pomocou taZnych lan. Vdaka tomu sa im podarilo vykolajit lokomotivu a zabit rusfiovodi¢a. Ndslednd lupeZ vSak uz bola
sklamanim, pretoZe trezor patriaci spolocnosti, U. S. Express company”, ktory vlak prevdZal, obsahoval namiesto ndkladu zlatych tehdl
iba 2000 doldrov. Nespokojni banditi tak napokon okradli aspon vystrasenych cestujucich. Napriek netspechu pokial ide o ulupeny
obnos penazi sa tdto vlakova lupeZ stala slavnou, pretoZe v Case jej uskutocnenia nikto necakal, Ze banditi dokdZu zastavit iduci viak.

* Spravne heslo ozndmte organizdtorovi. Pozor, pri zadani nesprdvneho hesla musite s dalsim pokusom pockat 15 minut.

Na tomto papieri vidite prvd €ast Sifry. Ak chcete ziskat dalsie, vyzvite niektory iny tim na duel v hre ,Divoky zapad“. Vitaz duelu
dostane od porazeného jeho timovu hviezdi¢ku (ak uz Ziadne svoje nemate, vypytajte si ich spat od organizatora). Dal3iu ¢ast Sifry si
mozete kupit od organizatora za tolko ziskanych (nie svojich!) hviezdiciek, kolku East chcete (druhd = 2*, tretia = 3*, Stvrtd = 4*),
preukdzte sa pri tom svojou Zltou hviezdickou (tu nikomu nedavajte). [Hra , Divoky zdpad“ sa hrala nazivo pocas Sifrovacky, nizsie uz
mate k dispozicii vSetky 4 Casti Sifry ako keby ste ich ziskali po UspeSnom absolvovani vsetkych duelov.]

Chybajtci bandita (1/4) — Kto chyba?

Chybajtci bandita (2/4) — kto chyba?
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Chybajtci bandita (3/4) — kto chyba?
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Chybajtci bandita (4/4) — kto chyba?
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Sifra 1
Land of the Free

Zaujimavost: V roku 1896 tim prospektorov objavil v pritoku rieky Klondike, na uzemi Kanady ale nedaleko od hranice s americkou
Aljaskou, loZiskad zlata. Informdcia o bohatych ndleziskdch sa prekvapivo rychlo rozsirila potom, ¢o lode Excelsior a Portland z Klondike
priviezli prvych uspesnych prospektorov s rozprdavkovym bohatstvom. Odhaduje sa, Ze tieto lode priviezli zlato v hodnote bezmadla
1,5 miliardy doldrov (v prepocte na stcasné ceny). Pravo dolovat zlato na urcitom pozemku mal len ten, kto si ho ako prvy oznacil
a zapisal na urade. Preto bolo pre kaZzdého nddejného zlatokopa mimoriadne déleZité, aby sa k ndleziskam dostal skér, neZ budu vsetky
dobré rozobraté. To vyvolalo osial’ a paniku (Klondike stampede). Odhaduje sa, Ze medzi rokmi 1896 aZ 1899 cestu na Klondike
podstupilo okolo 100 000 ludi, z ¢oho vécsina cestu absolvovala od leta 1897 do leta 1898. Do ciela skutocne dorazilo ,,len” okolo
30-40 tisic prospektorov. Kanadské urady vyZadovali, aby mal kaZdy zlatokop so sebou zdsobu potravin na jeden rok. Zdsoby jedla
dostat lodnou cestou oklukou po mori a po rieke Yukon cez celti Aljasku (tdto cesta bola drahd a vyuZivali ju najmd ti bohatsi). Ind cesta
viedla z pristavov Skagway a Dyea ndrocnym a mrazivym horskym terénom cez nesldvne zndme Chilkoot Pass alebo White Pass (alebo
neformdlne aj Dead Horse Trail). Pre ndrocnost trasy, klimatické podmienky a potrebu niest mnoZstvo vybavenia mohla cesta na
Klondike trvat mesiace. MnoZstvo z tych, ktory skutocne dorazili do Klondike, preto prislo neskoro a vsetky hodnotné ndleziskd uz boli
rozobraté. Pre tychto prospektorov bola zlatd horucka skutocnym utrpenim. Cestovné, vybavenie a potraviny v désledku vysokého
zdujmu a oc¢akdvania ndvratnosti investicie zdraZovali o stovky percent. Zlatokopi sa hromadili v neludskych podmienkach v Dawson
City, ktoré sa z roka na rok naftiklo z obce s 500 obyvatelmi na mesto s 30 tisic obyvatelmi. Pdr stastlivcov skutocne zbohatlo, mnoZstvo
prerobilo vsetky svoje tuspory, mnohi zomreli.

* UPRESNITKO: hladajte v okruhu 1 km od miesta kde stojite.
* Pozndmka: Po vyrieseni tejto Sifry prosim nestratte zadanie, moZno sa vam nieco z neho este zide.

A sisiisty, Ze sme tu spravne?” spytal sa pan Stennes svojho kumpana.

,No samozrejme, sme na mieste, ktoré je na mape oznacené velkym X,“ zaznela odpoved.
,Tak preco tu teda ni€ nie je, pan Prime?“ zazufal si treti z partie.

,Neroz¢ulujte sa, pan Erato, zrejme staci len hlbsie kopat,” velitel'sky vyhlasil Prime.

Stennes v okamihu odvrkol: ,HlIbSie? Netrepal som sa sem do zeme slobodnych, aby som sa s lopatou lopotil nadarmo. PriSiel som
hladat zlato, a toho tu podla toho starého prospektora malo byt plno.”

A mozno sa na to divame nespravne. Mozno nemame hladat nejaké velké kusy. Mozno mame hladat také malé kusky, Zze ich nemozno
dalej delit...” zafilozofoval Erato, skiimajic medzi prstami Stipku piesku.

Primeovi sa rozsirili zrenicky a rozradostnene odpovedal: , Ty si na to prisiel!“ a dodal: ,Vy dvaja, doneste sitko!“

Po chvili preosievania vSetci svorne skrikli: ,Zlato! Nasli sme zlato!”
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Pomocna sifra 1
Pat pistonikov

Zaujimavost: Jednou z najsldvnejsich postdv skutocného divokého zdpadu bol vojak a lovec ,Buffalo Bill Cody”. Jeho legenddrne
dobrodruZstva boli zaznamenané vo forme knih, pisalo sa o nich v dobovych novindch a ¢asopisoch a fanusikom boli prezentované aj
vo forme divadla. V tomto ohlade sa Bill ukdzal ako velmi podnikavy c¢lovek, kedZe v roku 1883 zaloZil svoju vlastnu ,, Wild West Show”
so stovkami ucastnikov, vrdtane zndmej ostrostrelkyne Annie Oakley, Ci indidnskeho ndcelnika Sediaceho Byka, spolu s ktorymi

divakom predvddzal lov bizénov, strelbu a jazdu na koni. Billova show ¢oskoro zoZala obrovsky uspech a medzi jej fanusikov sa hldsila
dokonca aj britska krdalovna Viktdria.

* Poznadmka: HESLO zaddvajte v spisovnej slovenskej podobe, ktord obsahuje pismeno ,,K”.
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Sifra 2
Limonadovy Joe

Zaujimavost: ,,Limonddovy Joe (vyslovuje sa [joe], nie [dZou]) aneb Koriskd opera“ (1964) je legenddrny ceskoslovensky parodicky
western o kovbojovi popijajucom zdsadne len Kolalokovu limonddu. Ide o prvy Eeskoslovensky film, ktory sa uchddzal o nomindciu na
Oscara za najlepsi cudzojazyény film, napokon vsak nominovany nebol. Napriek tomu si nasiel fanusikov nielen doma, ale aj v zahranici,
vrdtane herca Henryho Fondu, hviezdy americkych westernov, ktory bol voci filmu natocenému daleko od divokého zdpadu najskér
skepticky, ale napokon sa dopopuku zasmial. Film je tie? povaZovany za zaciatok profesiondineho kaskadérstva v Ceskoslovensku

a pochddzaju z neho uz zludovené hldsky ako napriklad ,, To je on, mého srdce Sampion!” alebo ,,Jd se vrdtim, a se mnou pfijde zdkon!”

* UPRESNITKO: Hladajte v tesnej blizkosti hlavného objektu, nie vo vnitri.

Limonadovy Joe medzi kovbojmi vyénieva. Jeho zasadovost mu vsak priniesla vela nepriatelov. Ti najostrejsi banditi, z ktorych aj inak
drsnym chlapom divokého zdpadu zviera Zalidok sa spdjaju, len aby Joeho odstranili. Nastastie, nie vSetci zaporaci su taki tvrdi
a navyse sa medzi nich votrelo aj niekolko Joeho spojencov. Ked' sa konecne vsetci stretli v saléne, bola z toho poriadna mela:
,Nebud' taka citlivka!“ ,Screw you!“ ,Daj si pozor, lebo dopadne$ na nieCo tvrdé.” ,Ani nemusi padat, moje paste su z kovu!”
,Li-béér-tdaad!” ,Jack, Jim, berte ho a Johnnie, ty mu Svihni vychadzkovou pali¢ckou!“ ,Bacha, za tebou sa zjavil ten v plasti!“ , Prestan
nasavat, stla¢ ho a buchni mu az dusu vyfukne!“ ,Charaso, pre toto som iSiel za ocean!”




Pomocna sifra 2
Plagat

Zaujimavost: Zivotny pribeh amerického lipeznika Elmera McCurdyho je zvidstny najmé tym, Ze precestoval vela rozliénych miest,
no vécsinu z nich po smrti. Pri svojej prvej vlakovej lupeZi ukradol iba necelych pdtsto doldrov, kvéli comu ho opustili jeho pévodni
spolocnici. Navyse, krdtko potom ako sa pridal k dalSej bande lupeZnikov, bol pri najbliZsej lupeZi zastreleny, ¢o vyrazne skrdtilo jeho
kariéru banditu. KedZe sa o ElImerovo telo nikto neprihldsil, privlastnil si ho riaditel cintorina, ktory ho zakonzervoval aby mohlo byt
vystavené ako expondt. V roku 1916 telo prevzali ludia vydadvajuci sa za Elmerovych pribuznych a zacali ho vystavovat na réznych
vystavdch a karnevaloch. Vdaka tomu Elmer precestoval velku cast spojenych stdtov. Po urcitom case ludia dokonca zabudli na to, Ze
sa jednd o skutocné telo a nie o figurinu. AZ v roku 1976, pri natacani filmu "The six million dollar man", sa zistilo, Ze figurina, ktoru pri

natdcani pouZivali, je vlastne McCurdyho telo. ElImer McCurdy bol napokon pochovany v roku 1977.
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Sifra 3
Duelanti N

Zaujimavost: Historici sa zhoduju, Ze duely vo forme v akej ich pozndme z westernovych filmov sa v skutocnosti prilis casto
neodohrdvali. Naopak, formdlne duely, s pravidlami, sekundantmi (a pripadnym lekdrom po ruke) boli v prvej polovici 19. storolia
pomerne Casté. Existuje vSak niekolko zdokumentovanych pripadov duelov, ktoré su ako vystrihnuté z westernového filmu. Vébec prvad
takdto prestrelka sa odohrala medzi "Wild Bill-om" Hickokom a Davisom Tuttom v roku 1865. Tutt tvrdil, Ze mu Hickok dlhuje
peniaze. Vzal mu preto zlaté hodinky a nechcel ich vratit, kym Bill nesplati dlh. Na druhy deri sa stretli na ndmesti, tvarou v tvdr sa bliZili
k sebe, a vo vzdialenosti asi 100 krokov od seba obaja tasili zbrari a vystrelili. Tutt netrafil, Bill vsak dno. Tutt bol na mieste mrtvy a Bill
bol najprv obvineny z vraZdy, neskér z neumyselného zabitia a napokon porota rozhodla Ze konal v sebaobrane a bol oslobodeny.

* UPRESNITKO: Hladajte na lavicke hned vedla objektu.
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Pomocna sifra 3
Posledny néboj

Zaujimavost: V ¢asoch divokého zdpadu sa americki pistolnici spoliehali najmé na niekolko overenych typov zbrani. Velmi oblubend
bola napriklad puska ,,Winchester 1873, ktorej dizajn neskér inspiroval vyrobcov samopalu ,,Maxim machine gun“a bol po nej dokonca
pomenovany film z roku 1950 (origindlny ndzov znie , Winchester ‘73“). Dalsou obltibenou zbrariou bol revolver LeMat so zdsobnikom
na devdt ndbojov, namiesto obvyklych piatich alebo siestich, ktory bol oblubeny najmd u armddy Konfederdcie (juZné Staty v americkej
obcianskej vojne). Okrem tychto modelov ste na divokom zdpade mohli casto narazit na pusku ,,Whitworth”, vreckovu pistol
,Derringer”, ¢i najoblubenejsiu zbrar pistolnikov —,,Colt Single Action Army Revolver” so Siestimi ndbojmi v bubienku.

Ostrostrelec ma uz len posledny naboj a stdle mu zostdva trafit 5 teréov. Nastastie gulku Specialne upravil, aby sa vzdy odrazila
o presne 90° a nestracala pri tom rychlost.
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Sifra 4
Pokrvni bratia

Zaujimavost: Kniznd (a filmovd) séria o ndcelnikovi apacov Vinnetouovi je jednym z najzndmejsich diel odohrdvajucich sa na divokom
zdpade. Zaujimavé pri tom je, Ze jej autor Karl May vdcsinu textov napisal vo vézeni (bol odsudeny za krddeZe) a do Ameriky sa
pravdepodobne po prvykrat dostal aZ v roku 1908, ked’ uZ mal 66 rokov. Samotny May tvrdil, Ze bol v Amerike niekolkokrdt predtym
a pracoval tam ako kuric na parniku, domdci ucitel'a vymeriavac Zeleznice, no obsah jeho vlastnej korespondencie s rodicmi naznacuje,
Ze tieto udajné cesty v skutocnosti nepodnikol. Podnikol vSak mnoho inych vyprav po Eurdpe, ale aj v orientdlnych krajindch — Egypte,
Syrii, Libanone, Indii, Majazii, ¢i Indonézii, ktoré sa neskér premietli aj do jeho literdrnej tvorby. Paradoxom je, Ze najvécsiu slavu mu
priniesli prave pribehy z amerického divokého zdpadu.

* UPRESNITKO: Hladajte v/pri podniku v tesnej blizkosti objektu.

Vinnetou:
Old Shatterhand:

Vinnetou:
Old Shatterhand:
Vinnetou:
Old Shatterhand:
Vinnetou:
Old Shatterhand:

Vinnetou:
Old Shatterhand:

Vinnetou:
Old Shatterhand:
Vinnetou:

Old Shatterhand:

Vinnetou:
Old Shatterhand:
Vinnetou:
Old Shatterhand:
Vinnetou:

Old Shatterhand:

Vinnetou:

Old Shatterhand:

Vinnetou:
Old Shatterhand:

Vinnetou je stastny, Ze vidi svojho bieleho brata.
Old Shatterhand je rdd, ze si jeho ¢erveny brat nasiel chvilku na rozhovor.

Pozna méj brat malé dievéatko, ktoré nieslo babicke pat kolacéikov?

Nie, ale oci Old Shatterhanda videli jedno slavne futbalové muzstvo.

A mali siedmi hraci toho muzstva pri sebe gy¢ové romany?

Mali. A eSte k tomu niesli Styri pracky, chladnic¢ky a sporaky.

Vinnetou ich videl tiez. Dvaja prechadzali ponad Mlynsku dolinu.

M0oj brat videl dobre. Dufam, Ze pritom zjedol aspor sedem tabli¢iek menej oblibene;j
cukrovinky.

Presne tolko. A k tomu Sest deci mustovej odrody vina.

MGj brat by si mal davat pozor na dve veci. V okoli sa totiz potuluje zlostny tyrany pes,

s ktorym to nakoniec dobre dopadlo.

Vinnetou je ostraZity. Devit jeho bratov uZ zachrénila arabska zdravotnicka organizacia.

To je dobre. Ma pri sebe moj brat dva vytlacky romanu o namornikoch na love?

Vinnetou ich nosi so sebou. Pri ¢itani zvykne premyslat o vzdialenom mieste, ktoré ma okolo
seba strach a hrozu a fudia sa tam snazia doletiet. Niekedy tym stravi vkuse aj Styri hodiny.
Bol méj brat v poslednej dobe na prirodzenej hranici medzi Slovenskom a Moravou? Old
Shatterhand tam navstivil Sest vrcholov.

Vinnetou sa tomu miestu vyhyba, pretoZe nan dva dni svietila mala chladnd hviezda.

Mo6j brat sa nemusi bat. Old Shatterhand tam totiz priniesol Styri symboly mieru.

To st dobré spravy, Vinnetou sa uz nebude musiet tri noci skryvat na zachovanom hrade.
Presne tak. M6j brat tie tri noci moze venovat medzinarodnému festivalu moderného umenia.
Vinnetouovo srdce je Stastné. Uz Styri razy tam chcel priniest symbol komunizmu, ale méj brat
to vymyslel lepsie.

Ja a moj brat teraz koneéne moéZeme Citat ¢eskl medzivojnovd dramu, ktora je alegdriou na
znicujucu moc nacizmu a vojny. Bude to jedna basen.

Vyrazme teda hned'! Zabalime si Styri buchty a poletime ako vichor, len si musime dat pozor,
aby nds rozhodca nevylucil zo zapasu.

Ano, viem, e mdjmu bratovi sa to stalo u? dva razy. Nastastie mame dostatok funkénych
jednotiek imunitného systému.

Vinnetou o tom vie. UZ mu to spominali traja hraci najslavnejSieho anglického timu.

MGj brat je dobre informovany. Urcite uz pocul aj o tom, Ze v televizii budu vysielat jeden diel
nového amerického serialu z prostredia havajského hotela.



Pomocna Sifra 4
Poradny wigwam

Zaujimavost: Klasicky western ako literdrny a filmovy Zdner je Specificky svojim zasadenim do prostredia severoamerickej prérie druhej
polovice devdétndsteho storocCia. Napriek tomu vo westerne hladali a hladaju inspirdciu mnohi autori tvoriaci v inych Zdnroch. Relativne
zndmym faktom je, Ze snimka Sedem Statocnych (The Magnificent Seven, 1960) je remake-om Kurosawovho filmu ,,Sedem Samurajov*
(A DFF, Sichinin no Samurai, 1954). Americky Western a samurajské filmy sa viak ovplyvriovali navzdjom. Kurosawa (a ini japonski
hlavného protagonistu — antihrdinu s vlastnym mordlnym kompasom bojujuceho proti zloCinu tam, kde spravodlivost zlyhdva, je
vlastnd nie len westernu ale aj ,noir” detektivkam Styridsiatych a pdtdesiatych rokov dvadsiateho storocCia a akénym filmom
z osemdesiatych rokov, medzi ktoré patri aj ,,Rambo* (1982). Tuto typicky westernovu tému mozno vnimat aj v sci-fi/cyberpunkovom
filme Blade Runner (1982). Cyberpunk s westernom tieZ zdielaju, Ze Casto zobrazuju osudy ludi, ktori nie su schopni alebo sa nechcu
prispbsobit novému svetu plnému technologickych vymoZenosti. Western zachytdva ,,okraj“ civilizdcie, osadnikov, kolonistov a iné

.....

»Outland” (1982), seridl ,Firefly” (2002), romdn ,, Tunnel in the Sky“ (1955) od Robeta A. Heinleina, i pocitacovd hra ,,Rimworld” (2018).

V nacelnikovom wigwame prebiehala burliva diskusia.

Zobdk Datla Klopajuceho o Strom navrhol: ,Mali by sme ich napadnut zo §tyroch strdn a stretnut sa v strede.”

,Suhlasim s tym, Ze by sme ich mali obklt¢it.“ povedal Sokované Usta.

»Nech im ten samoliby usmev zmrzne na tvdri!“ dodal Bruchaty Luk.

Stojaca fajka sa nervdzne spytal: ,,V om je hacik?“

»,V tom, Ze kym prideme na sever, m6Zu nds trikrdt napadnut z vychodu.” odpovedal Obratena Trojica.

,Ked budeme sikovne kluc¢kovat, tak ich strasieme.” navrhol najmladsi ¢len rady: Poldmany Strkac.

,Zbabelci. Podme skrdtka odvdzZne a priamo a nik si na nds netrufne.“ povedal Stapajuci Sip rozéulene.

Zratend Strecha Domu mudro dodal: ,,Presne tak! N@s prechod cez priesmyk medzi horami ocakdvat nebudu.”

Nacelnik Stuhou Ozdobeny Wigwam poradu ukoncil so slovami: ,Dohodnuté. Vsetko sa ako obvykle zapocne zajtra rano
pri mojom stane.”



Sifra 5
Fajky mieru a

Zaujimavost: Zndme ,fajky mieru” zdielané filmovymi indidnskymi ndcelnikmi a ich bielymi bratmi patria medzi westernové omyly
rozsirené v nasej kulture. Indidni pri vyznamnych obradoch skutocne fajcili Specidlne fajky —kalumety, ktoré boli typické pre ndboZenské
obrady, sldvnostné zavizky a podobné prileZitosti. Medzi takéto prileZitosti patrilo aj podpisovanie zmluv, takZe eurdpski pristahovalci
zacali povaZovat fajcenie kalumetov za symbol mieru, hoci v skutocnosti sa s mierom nespdjali o ni¢ viac neZ s akymkolvek inym
vyznamnym obradom alebo ritudlom domorodych Americanov.

* UPRESNITKO: Hladajte na volnom priestranstve medzi objektom a autobusovou zastdvkou.
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Pomocna Sifra 5
Dymove signély

Zaujimavost: Ohen a dym patria k jednym z prvych ndstrojov dialkovej komunikdcie. Dymové a ohriové signdly pouZivali uZ staroveki
Gréci, obrancovia Cinskeho miru, ale napriklad aj nasi predkovia. Ti v ase tureckych vpddov na strednom Slovensku stavali stréZne
veZe — vartovky, ktoré ohfiom a dymom (a pripadne vystrelom z dela) oznamovali pritomnost nepriatela. V sucasnosti sa dymovym
signdlom oznamuje napriklad zvolenie alebo nezvolenie pdpeZa. PouZivanie dymovych signdlov americkymi indignmi je jednym
z typickych westernovych klisé. Americki indidni tvorbu dymu ovplyviiovali zakryvanim a odkryvanim horiacej vihkej travy koZami
a tkaninami. PouZivali niektoré univerzdlne signdly: jeden obldacik znamenal ,Pozor”, dva ,Vsetko v poriadku”, tri signalizovali
,Nebezpecenstvo” alebo ,Pomoc”. Vyznam sprdvy zavisel aj od umiestnenia ohniska. Ak dym stupal z pol kopca, znamenalo to, Ze je
vSetko v poriadku, ak z vrchu, znacilo to nebezpecenstvo. KedZe tieto signdly vedel precitat kazdy, vyvinuli niektoré kmene aj vlastné
signalizacné systémy, ktorymi obsah svojich sprav Sifrovali.

Bojovnik Karminové Oko si precital tento posledny dymovy odkaz s o¢ami krvavymi od hnevu.
Viac nevahal, vykopal vojnovu sekeru spod ¢erveného smreku a zamieril k Sarlatovému zapadu.




Sifra 6
Pokerovy turnaj

Zaujimavost: K atmosfére divokého zdpadu neodmyslitelne patri poker a pokerové turnaje. Zaujimavé pritom je, Ze poker sa v ré6znych
Castiach sveta hrdva réznym sp6sobom. Medzi najzndmejsie varianty patri ,pétkartovy poker”, v ktorom hrdci dostanu na ruku pdt
kariet a po uvodnych stdvkach mézu lubovolny pocet vyradit a dostat od bankdra rovnaky pocet novych kariet z balicka. Casté su tiez
rézne varianty tzv. ,,Stud” pokeru, v ktorom mad kaZdy hrdc k dispozicii kombindciu zakrytych a odokrytych kariet, takZe je do urcitej
miery mozné taktizovat a hodnotit Sance stuperov. Medzi najpopuldrnejsie pokerové varianty vébec patria , Texas hold 'em”a ,,Omaha
hold 'em*, v ktorych kaZdy hrdc sklada najlepsich pdt kariet, pricom pouZiva karty na ruke (dve v pripade , Texas hold 'em*, sStyri pri
,Omaha hold 'em”) a maximdlne pdt dalSich kariet vyloZenych v priebehu hry na stél, ktoré su spolocné pre vsetkych hracov.

* UPRESNITKO: Hladajte vo vnutri objektu.

Zacina sa najvacsi pokerovy turnaj na divokom zapade! Najslavnejsi hraci Ameriky prichadzaja!

K stolu pristupili najslavnejsi hazardni hraci: Diana, Andrea, Ester, Ctibor, Geraldina, Denisa, Cyril, FrantiSek, Edita, Benedikt, Gustav,
Philippe, Cecilia, Gregorko, Arnold, David, Gertrida, Ctirad a Edo. lhned' si mézeme vsimnut, Ze David si sada blizsie k bankarovi ako
Denisa a Edita mu z druhej strany pozera rovno do oci. Mierny rozruch spdsobil Gustav, ktory vyhlasil, Ze si nesadne vedla Ctibora, tak

ho organizatori presunuli k Cecilii. Gertrida si sada za rovnaku stranu stola ako Frantisek a Ctirad je tentoraz ku Geraldine blizSie ako
Cyril. UZ prvé momenty priniesli mnozstvo vzrusenia, takZe nds urcite ¢aka napinavy turnaj!

Diana

Ester

Ctibor

Andrea

BANKAR

Geraldina

A karty uz su rozdané! Po kratkom zamysleni hraci vymienaja nevhodné karty: Diana jednu, Ester, Gertrada, Philippe, Edita a Arnold
dve karty, Gustav a Edo po tri karty, Cyril a David $tyri karty, Andrea, Ctirad, Denisa a Ctibor dokonca vsetkych péat kariet! Po Gvodnej
drame Gregorko stavil sedem Zeténov. Cecilia dorovnala, Benedikt dokonca zvysil stavku na osem Zeténov. Gerladina dorovnala
Benediktovych osem a Frantisek zvysil na neuveritelnych devat Zetdnov. Ako to vietko dopadne? Nenechajte si ujst zaver turnaja!l


https://en.wikipedia.org/wiki/Texas_hold_%27em
https://en.wikipedia.org/wiki/Texas_hold_%27em
https://en.wikipedia.org/wiki/Texas_hold_%27em
https://en.wikipedia.org/wiki/Texas_hold_%27em

Pomocna Sifra 6
Taliansky western.

Zaujimavost: Vébec prvy westernovy film natoceny v Eurdpe (eurowestern) vznikol vo Franctuzsku uZ v roku 1908 pod ndzvom ,Riffle
Bill, le roi de la prairie” (Riffle Bill, kral' prérie) a jeho autorom bol dnes uZ mdlo zndmy reZisér Victorin-Hippolyte Jasset. Celé dielo bolo
rozdelené do piatich 10-minutovych epizéd natocenych v Cierno-bielom prevedeni a bez zvuku. Pribeh sleduje dobrodruZstvd hlavnej
postavy — dobrodruha Riffle Billa, ktory musi uniknut banditom pokusajucim sa updlit ho v butlavom strome, zachrdnit zraneného
kuriéra a poméct dame v nudzi. BohuZial, do dnesnych cias sa z pévodnych filmov dochovali iba fragmenty, takZe velka cast
dobrodruZstiev prvého eurépskeho westernového hrdinu zostane pred dnesnym divakom navZdy utajend.
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Sifra 7
Mapa k pokladu

Zaujimavost: ,Poklad na Striebornom jazere” (1962), jeden z najzndmejsich westernovych filmov, bol natoceny podla rovhomenného
romdnu Karla Maya. Scendr sa vsak kniznej predlohy drZi len velmi ¢iastocne, navyse kniha bola uréend skér ndstroénym Citatelom,
film je vsak vo findlnej verzii oznacovany ako ,rodinny”, takZe ndsilnejSie scény sa bud’ nedostali ani do scendra, alebo boli z filmu
vystrihnuté dodatocne. Zaujimavé je, Ze Karl May, napriek tomu Ze pisal knihy odohrdvajice sa na divokom zdpade alebo na blizkom
vychode, tieto miesta nikdy nenavstivil. A nadherné prirodné scenérie vo filme tieZ nie su tocené v Severnej Amerike. V skutocnosti bol
film natoceny v chorvdtskom ndrodnom parku Plitvické jazerd (v tom ¢ase to samozrejme bola este Juhoslavia).

* UPRESNITKO: Hladajte uprostred objektu.
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Pomocna sifra 7
Plny salon

Zaujimavost: K dnesnej predstave divokého zdpadu neodmyslitelne patria salony plné bohatych elegdnov, pistolnikov hrajucich poker
a ddm v prepychovych Satdch. Vébec prvé miesto nesuce ndzov ,,Saloon” sa nachddzalo v udoli ,Brown’s Hole”, blizko hranice Statov
Wyoming, Colorado a Utah. ,,Brown’s Saloon” bol zaloZeny v roku 1822 a bol vyhladdvany najmd obchodnikmi s koZusinami, putujicimi
v okoli. Salény divokého zdpadu sa postupne rozsirili do vsetkych svetovych stran a v 19. storoci boli nesmierne populdrne, okrem iného
aj vdaka prakticky nekonecnym zdsobdm alkoholickych ndpojov s ndzvami ako , Tanglefoot”, , Tarantula juice”, i, Coffin varnish”.

* HESLO je potrebné preloZit do slovenského jazyka a zadat tak (vysledok Sifry nie je v slovencine).

Pan Richter bol celkom dobre naladeny. Mal poslednd sancu konecne naplnit salon a nechcel ju premrhat. Na plane mal
totiz Specialny hudobny program.

Vecer sa vsak nezacal dobre. Hned' na zaciatku sa zdvihol jeden pistolnik a s hundranim odisiel. Nevadi, jeho smola, hovoril
si Richter. Stale by sa to dalo zvladnut, najma ked po chvili vosla trojica dZzentlmenov, kazdy s ddmou po pravici. Konec¢ne
zacal hudobny program a aké stastie! Hned' vosli traja pomocnici miestneho Serifa. Neskuto¢né! Také skvelé publikum sa
len tak nevidi. Richterovi skoro zabehlo, ked o minutu nato voslo sedem stato¢nych, ocividne v dobrej ndlade. Hudba hrala
a vsetko vyzeralo UzZasne, ked tu zrazu vosla pocetna partia domdcich. Desat naraz! Vsak fyzicky ani nie je mozné, aby ich
voslo viac! Salén praskal vo $voch. Sest étamgastov sediacich pri rohovom stole véak poslednu skladbu vobec neocenilo,
dopili a odisli. Super, nech si len idu. Kratko po nich odisiel aj stary manzelsky par, zrejme si niekam zatancovat.

Salén buracal az do noci a fudi v iom bolo akurat. Nebude to najvacsia trzba, akd pan Richter kedy videl, ale bude musiet
stacit.



Sifra 8
Oznackovany dobytok

Zaujimavost: Povedzme si to na rovinu, cowboyi st chlapci od krdv a divoky zdpad bol postaveny na dobytku. Cowboyi nachddzali pracu
pri honoch (anglicky cattle drives), kedy boli miliény kusov dobytka hnané z rancov na zdpade na trhy a k Zelezniciam. Hony boli hlavnou
ekonomickou aktivitou divokého zdpadu a na vyznamnych trasdch vyrdstli tzv. kravské mestd ako napr. Wichita alebo Dodge City v
Kansase. Niektoré trasy honov mali tisice kilometrov a hony trvali mesiace (islo sa pomaly, lebo ustvany a vychudnuty dobytok by nikto
nekupil). Po mesiacoch prdce sa cowboyi vrdtili do miest, kde dostali zaplatené a peniaze typicky rychlo minuli v saloonoch,
nevestincoch a pri hazardnych hrdch.

* UPRESNITKO: Hladajte vo vnutri objektu.
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Pomocna Sifra 8
Rychlejsi ako vlastny tien

Zaujimavost: Westernovy Zdner sa rozvijal v réznych krajindch a v réznych umeleckych formdtoch. Okrem americkej tvorby su dnes
populdrne napriklad talianske westerny a nemecké ,,mayovky“. Frankofonny svet prispel v podobe francuzsko-belgického komiksu
»~Lucky Luke” z pera tvorcu Morrisa (vlastnym menom Maurice de Bevere), pricom sa na iom podielal aj autor Asterixa René Goscinny.
Komiksy sleduju dobrodruzstva Luckyho Luka, dobrdckeho pistolnika, ktory striela rychlejsie ako vlastny tiefi. Na cestdch ho sprevddza
,hajmudrejsi kén na zdpade”, sach hrajuci Jolly Jumper a ,najhlipejsi pes vo vesmire” Rin Tin Can. Okrem nich Luke stretol viacero
skutocénych historickych postdv vrdtane Buffalo Billa, Billyho Kida, Calamity Jane alebo Gustava Eiffela. KaZdy pribeh Stastného Luka
sa konci piestiou "I'm a poor lonesome cowboy, and a long way from home...".

* HESLO zacina pismenom ,,K*.

Lucky Luke md najrychlejsSiu ruku na zapade a pri taseni revolvera je rychlejSi ako vlastny tief. To je sice vyhoda
v prestrelkach, avsak pri takychto rychlostiach vstupuju do hry efekty tedrie relativity. Aby si divaci jeho suboje uzili, musia
ich sledovat zo sprévnej vztaznej sustavy.

HH




Sifra 9
Maverick

Zaujimavost: Film ,Maverick” z roku 1994 je nielen velmi zabavnou westernovou komédiou (odporucame pozriet), ale obsahuje aj
mnoZstvo réznych ndpadov a vtipov, ktoré si divdk na prvykrdat nemusi vsimnut — napr. medzi hraémi pokeru na zdvere¢nom turnaji
méZeme vidiet westernové herecké hviezdy Williama Smitha, Douga McClureho, Henryho Darrowa, Ci Roberta Fullera. Na réznych
miestach tieZ narazime na country spevdkov Hala Ketchuma a Clinta Blacka, Ci spevdcku Carlene Carter. Asi najzndmejsim vtipom tohto
typu je obsadenie Dannyho Glovera do ulohy bankového lupica. Glover sa tak vo filme stretdva s Melom Gibsonom, s ktorym tvoria

zndmu dvojicu v akcnej sérii ,,Smrtonosnd zbran“. Samozrejme, déjde aj na zndme ,,| am getting too old for this shit”.

* UPRESNITKO: Hladajte na trdve po pravej strane.

*Bret Maverick a Annabelle Bransfordovda su postavy z filmu ,,Maverick“ (1994), pre sprdvne vyriesenie Sifry nepotrebujete
o nich ani o filme nic vediet.

Tu si mézZete exkluzivne preéitat repliky zo scendra k filmu Maverick, ktoré boli v postprodukcii vystrihnuté:

Maverick: Annabelle, vy nikdy nedavate pozor! Vidite ten dym nad vodou? (4)
Annabelle: Och Bret, netrapte ma! P6jdem sa schovat pod most! (3)
Annabelle: Takto sa dZzentlmen k dame nesprdva! Vy jeden americky idiot! (2)
Maverick: To mate pravdu, Annabelle, ale mne ide len o peniaze. (1)
Annabelle: Bret, na tomto pokerovom turnaji je to skvelé. Prajem si aby ste tu bol. (4)
Maverick: Nebojte sa, Ananbelle, ja pridem. Nie je to UZasné, Ze Zijeme v Amerike? (3)
Maverick: Annabelle, nejako sa mi lepi smola na péaty v toto Cierne leto. (2)
Annabelle: Ale prosim vas! Nebudte paranoidny. (1)

Pozor! Tu ¢ast scenara chyba.

Annabelle: Bret, uz vas nikdy neopustim! Teda... ak sa vratite. (4)
Maverick: Annabelle, vy ste skutoc¢ne zvlastny typ Zeny. (4)
Annabelle: Co to robite, Bret? U¢ite sa lietat? (3)
Maverick: Presne tak. Bude zo mna narodny akrobat! (3)
Maverick: Annabelle, pozrite na ten vyhlad. Vitajte v raji! (3)
Annabelle: Je to GZasne, Bret. Podme zadat s oslavou! (4)
Maverick: Ked som videl tych indianov, oblial ma studeny pot. (2)
Annabelle: Aj mria, Bret. Uplne som si prepotila tiito zamatovu rukavicku. (3)
Maverick: Annabelle, musite pochopit, Ze na divokom zdpade sme len my a oni. (3)
Annabelle: Ja neviem, Bret. Nie ste len zaslepeny snehom? (1)
Annabelle: Ukdzte mi to, Bret! To su vase obrazky domova? (3)

Maverick: Ano, Annabelle, tam zacala moja kariéra zla. (3)



Annabelle: Bret, viete, ¢o sa nachadza za sinkom?
Maverick: Annabelle, neskusajte ma zo zemepisu, prosim. Prosim. Prosim.

Maverick: Viete, Annabelle, tu v Amerike mate vacsinou problém, ak vam niekto klope na vase zadné dvere.
Annabelle: To si viem predstavit. Najma ak vychadzate s peniazmi prili§ natesno.

Annabelle: Bret, skusali ste niekedy ochutnat sladky list?
Maverick: Co je to za otazku, Annabelle? Mate poskodeny mozog?

Annabelle: Obcas citim, Ze by som kricala.
Maverick: To poznam, Annabelle. Mne sa to stalo, ked mi indidni zjazvili tkanivo.

Maverick: Annabelle, videl vzlietnut jastraba prave ked som sa otacal prec.
Annabelle: Bret, vy ste videli tak maximalne let potkana.

Pozor! Predoslé dva dialogy su z nejakého dovodu v scendri uvedené dvakrat. Zatial nevieme preco.

Maverick: Annabelle, BliZia sa banditi! Lahnite si, zostarite dole!
Annabelle: Prichddzam sem znovu a toto mam za to? Och, Bret!

Annabelle: Bret, znovu hovorite nahlas a napoviete nic.
Maverick: BohuZial, Annabelle, presne taky som. Tak ¢o?!

Annabelle: Bret, myslite, Ze budeme priatelmi?
Maverick: Neviem, Annabelle, s vami sa citim, akoby som prepadol cez okraj sveta.

Annabelle: Bret, vy ste taky namysleny. Hadam si nemyslite, Ze by ste sdm premohol armadu siedmych krajin.

Maverick: No, moZno ano, Annabelle. Mam totiZ dvadsat jedna pistoli.

Annabelle: Och, Bret, neméZem si s vami ni¢ zacat. Musime si zostat dokonale cudzi.
Maverick: Tiez som to tak citil, Annabelle, ale potom prisli posledné majové dni.

Annabelle: Bret, s vami ni¢ nepohne! Vy ste skutocne muz zo Zeleza!
Maverick: Ale ano, Annabelle, pohne. Napriklad ma vidy dojme k slzdm m6j rodinny portrét.

Maverick: Annabelle, kym sa vratim, postrazte mi moj stary indiansky Sperk (obrazok Sperku je uvedeny pod textom).

(3)
(3)

(5)
(3)

(2)
(2)

(5)
(2)

(4)
(4)

(4)
(4)

(5)
(2)

(5)
(7)

(3)
(2)

(2)
(7)

(2)
(2)



Pomocna Sifra 9
Krajina strelcov @2

Zaujimavost: Fyzicky priestor tvoriaci kulisu tzv. Divokého zdpadu sa nachddzal na hranici nového osidlenia budovaného kolonistami
v severnej Amerike. Od konca 17. storoCia aZ po prvu svetovu vojnu sa tdto hranica (,American frontier”) postupne posuvala, pricom
v ¢asoch typického Divokého zdpadu, aky pozndme z knih a filmov ju tvorila rieka Mississippi, neskér hranice statov lowa, Missouri
a Arkansas. Za typické oblasti, v ktorych sa v 19. storoc¢i prehdnali pistolnici a serifovia tak méZeme povaZovat staty amerického
stredozdpadu, medzi ktoré patria Kansas, Nebraska, Oklahoma, Colorado, Utah, ¢i Wyoming.

* Obrdzky pouZité v tejto sifre predstavuju hlavné postavy znadmeho westernu ,Vtedy na zdpade” (1968). Pre sprdvne vyrieSenie Sifry
nie je potrebné o filme, hercoch ani postavdch nic vediet.

[ Odkial' pochadzas? ]

e

[ Zdaleka. ]
e

[ Odkial' zdaleka? ]

—

Z krajiny, v ktorej si urcite nikdy
nebol.

[ Ako sa té krajina vola?

e

Nepoviem. Ale mdzem ti prezradit basnicku,
ktorti recitujeme ked' sme tu — na opaénom konci sveta:

Vzduch dnesnych mesiacov
Mimo horiceho svetla vSeobecne znamych veci
Pod prazdnymi papiermi jeho sa prave teraz nachadza
Vzduch dnesnych mesiacov
Je ti zndma jeho vesela piesen
Sus daruje menej to nic¢
Nad dnom bdie papier bez prednej strany hlavy uz nikdy viac
Mimo pohyblivého svetla suchozemskych rastlin
Ale protivnici st si mimo inej vysky blizki
Bez nohy sa stretava plesina

Az sucha zem okolo steny priestoru

Nechava pod morom nepodopretd klenbu rovnej hladiny




S$ifra 10
Serif

Zaujimavost: Jednym z najuspesnejSich Serifov divokého zdpadu bol William Davis Allison, najmladsi texasky Serif, ktory bol v oblasti
Midland po prvykrat zvoleny vo veku 27 rokov (celkovo bol serifom aZ sest volebnych obdobi). Allison vsak nevdhal a ¢oskoro sa stal
jednym z najobdvanejsich lovcov banditov. Pod jeho vedenim bol chyteny a zastreleny lupic trojprsty Jack, dolapeni boli zlocinci na
uteku Bravo Juan Bowes a bratia Owensovci a Allison vypdtral a zabil Pascuala Orozca, mexického revoluciondra a zlocCinca. Allison bol
clenom Texaskych a Arizonskych rangerov, ndcelnik policie v Roswelli v Novom Mexiku, znamy detektiv a ochrankdr. Okrem svojich
povinnosti Serifa vsak holdoval aj hazardnym hram a Casto sa dostdval do dlhov. Zomrel pri prestrelke v roku 1923.

* UPRESNITKO: Hladajte v blizkosti hlavného vchodu.

,TakZe, koho to tu mame? Hmm...” re¢nicky sa spytal Serif a zarovnal si svoju vekom s€ernetu Serifsku hviezdu.
»,Nathan Erato, Finn Stennes, Bob Prime. A nakoniec Cianna Pisano,” vymenoval a pokracoval vo svojom monoldgu: ,,Pamatam si vas
zo svojho prvého pripadu. Ako ste okradli toho starého prospektora. Teda az na sle¢nu Pisano. Vy ste s nimi vtedy neboli. Preco ste sa

pridali k tejto bande lumpov? Ved's nimi nemate ni¢ spolo¢né.”

, To sa mylite, Serif. Ako trojica im to spolu fungovalo, spajala ich celd mnozina dobrych vlastnosti. Ale ako Stvorica sme mohli vyladit
postupnost krokov. Len sa pozrite, odkial pochadzame!” opravovaénym ténom mu odpovedala Cianna.

Serif sa zahladel do svojich poznamok: ,,Finn je z Filadelfie, Bob z Bostonu a Nathan z Nashvillu. Odkial ste vy, sle¢na?“
»Zo Cincinnati,” odpovedala Cianna.
»Ako inak! A ¢o ma byt?“ spytal sa Serif.

»Vy nevidite, ako pekne to vymedzuje nase nové pole pdsobnosti?“ pobavene sa spytal Bob a dodal: , A to ani nehovorim, aki sme si
verni. Vidy dvaja podrZia dalSieho.”

,A ¢o vase pévodné pole pésobnosti?“ nedal sa Serif odbyt.
»Maly prienik sme nasli. Sest v tisicke je fajn. TakZe sme spokojni,” konstatoval Finn.

LA ¢o to ma vietko spolo¢né s tymto? Co to znamena?“ rozhnevane skrikol $erif a zamaval papierom, na ktorom bola tabulka plna
Cisiel.

14

»S hentym? Vébec nic. A ked'si myslite, Ze z nas nieCo dostanete, tak ste na omyle, Serif!“ pohfdavo mu odpovedal Bob.

»,Tak mozno to ma nieco spolo¢né s tym, o ste napachali doteraz. Mozno tam najdem nejaky prekryv. Idem si lepSie pozriet vas spis,“
vyhlasil gerif, otocil sa na opéatku a odigiel. Stvorica vaziov sa na seba nervézne pozrela, ale nikto uz nepovedal ni¢.
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Pomocna sifra 10
Tajomna karta

Zaujimavost: Jednym z klisé westernovych filmov je hranie kartovych hier v saldne, zvylajne o peniaze. Hazard bol v druhej polovici 19.
storocia skutocne velmi rozsirenou a oblubenou zdbavou obyvatelstva divokého zdpadu. Ten, kto sa Zivil hranim hazardnych hier alebo
prevddzkoval kasino, bol povaZovany za respektovaného ¢lena spolocnosti. Profesiondlnymi gamblerkami sa v tych ¢asoch mohli stat
dokonca aj Zeny, vdaka comu mohli ziskat financnu nezavislost a vysoké spolocenské postavenie. Napriklad takd Eleanore Dumont
(prezivand ,,Madam Mustache”) pocas svojej kariéry uspesne riadila niekolko salénov vo viacerych americkych stdatoch. Alebo Alice
Ivers, zndma ako ,,Poker Alice”, ktord si zacala krupierstvom a gamblerstvom zardbat po smrti svojho manZela. Postupne sa stala
atrakciou, na ktorej hry sa prichddzali pozerat davy ludi. KedZe bola velmi dobrd v ratani kariet a odhadovani pravdepodobnosti, za
jeden vecer dokdzala niekedy vyhrat aj tisice doldrov, ¢o boli na tie ¢asy nesmierne velké sumy periazi.

*Heslo nezacina pismenom ,,H”.
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Sifra 11

Vypisané odmeny

Zaujimavost: Jednym z najsldvnejsich banditov amerického divokého zdpadu bol Henry McCarthy, zndmy pod prezyvkou ,,Billy the Kid".
Vo veku 21 rokov Billy zavraZdil viac ako 20 ludi, a ked' ndsledne utiekol z vizenia, guvernér Nového Mexika Lew Wallace vypisal za
jeho dolapenie odmenu 500 doldrov. V novembri 1880 bol Billyho dolapenim povereny novy Serif oblasti Lincoln County a sldvny
pistolnik Patrick Floyd ,Patt” Garrett, ktory sa navyse s obdvanym banditom poznal z Cias, ked' prevddzkoval miestny salon. Garrett
postupne striehol na clenov Billyho bandy a po jednom ich zatkol alebo zastrelil. Ako posledného serif vypdtral samotného Billyho
a zastrelil ho jedinym vystrelom zo svojej pusky. KedZe banditu nedolapil a nepriviedol Zivého, Garrett nikdy neziskal vypisant odmenu
a hovorilo sa, Ze v skutoc¢nosti mladého lupeZnika nezabil, ale ako starému kamardtovi mu pomohol ujst a ukryt sa.

* UPRESNITKO: Hladajte na lavicke alebo trdvniku v blizkosti hlavného vchodu.
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Pomocna sifra 11
Goober peas

Zaujimavost: Neodmyslitelnou sucastou cowboyskej vystroje je Siroky cowboysky klobuk. Prvy typ takéhoto klobuka navrhol
J.B. Stetson a pod ndzvom ,Boss of the plains“ ho propagoval cowboyom, ale nie velmi uspesne. Dizajn, ktory si dnes spdjame s
cowboymi a westernovymi filmami sa ustdlil aZ v 20. rokoch 20. storocia, ¢ize po skonceni éry divokého zdpadu. Co teda nosili na svojich
hlavdch historicki cowboyi? Univerzdlne akceptovany cowboysky klobuk neexistoval, na divokom zdpade sa nosili rézne typy pokryvok
hlavy od klobukov po Ciapky (pozostatok americkej obcianskej vojny). Z klobukov boli najpopuldrnejsimi piné (,,derby hat” v americkej
anglictine alebo , bowler hat“v britskej) a cylinder.

Ako majitel Salénu utieral stoly vo svojom podniku, vSimol si, Ze na stole, za ktorym sedava paserak Fat Mike so
svojou bandou a kolegami od fachu, st popisané a vyryté rézne divné vety:
She's a good-hearted woman in love with a good-timin' man.
A tall handsome stranger rode into town.
Cajun moon, where does your power lie?
See how the auctioneer could talk so rapidly.
Early morning rain with a dollar in my hand.

Shotgun with rock salt and nails.



Sifra 12
Pistolnicky

Zaujimavost: Jeden zo zndmych symbolov divokého zdpadu — "Ponny express" v skutocnosti fungoval iba rok a pol, od aprila 1860 do
oktébra 1861. Ulohou sluzby bolo doruéit v éasoch stupriujiceho sa napdtia pred ob&ianskou vojnou vyznamné sprdvy ¢o najrychlejsie
z vychodu na zdpad a jej sucastou bolo viac ako 80 jazdcov. Ponny express premdval prakticky nepretrZite na trase medzi St. Joseph
(Missouri) a Sacramentom (California), pricom jedna cesta merala priblizne 1900 mil. Zhruba kaZdych 10 mil sa na nej nachddzali
stanice na vymenu koni, takZe jazdci mohli po cely cas udrZiavat vysoku rychlost - namiesto obvyklej 24 driovej cesty absolvovali trasu

iba za 10 dni. BohuZial (minimdlne z pohladu Ponny expressu), krdtko po zavedeni sluzby sa po spojenych statoch rozsiril telegraf,
vdaka ktorému sa jazdeckd posta stala prakticky okamZite nepotrebnou.

* UPRESNITKO: Hladajte presne na mieste, ktoré je rieSenim Sifry.

* Na obrdzkoch sa nachddzaju skutocné pistolnicky — zlava Rose Dunn, Annie Oakley a Mary Fields. Pre sprdvne riesenie Sifry nie je
potrebné o nich nic vediet.

Nase slova vidy
ddavaji zmysel! Ale ob&as mézu

byt nespisovné.

ZBIJEM VSETKYCH

Q NEZMLATIM )
NIKOHO

[ VED JE TO BLIZKO! x VED JE TO BLIZKO!




Pomocna sifra 12
V kine

Zaujimavost: Film ,Velkd Zeleznicnd lupez“ z roku 1903 je ¢asto oznacovany za vébec prvy western ktory bol kedy natoceny. Toto sice
nie je pravda (2 minudtovy film zvany , Kidnapping by Indians®“ ho predbehol o Styri roky), rozhodne sa mu vsak nedd upriet jeho
nevidany komercny uspech. Ide o desatmindtovy, nemy a samozrejme Ciernobiely film so zdpletkou, ktord je pre dnesného divdka
pomerne obohrand a z ndzvu lahko uhddnutelnd. Stvorica banditov sa snaZi prepadntit viak a ziskat z neho cenny ndklad. Uspech filmu
sa pripisuje najmd familiarnej téme (prepady viakov boli v tom Case beZnou sucastou Zivota), ako aj jeho pozoruhodné zobrazenia akcie
a ndsilia. Navyse zdverecnd scéna - vystrel priamo na kameru - spésoboval medzi divakmi velky rozruch, kedZe mnohi sa prelakli, Ze im
hrozi skutoc¢né nebezpecenstvo.

Kovboj 1: ,,Siel by som do kina na nie¢o paradne! PIné napinavych prestreliek.”
Kovboj 2: ,Tak to mas stastie, toho su teraz kina plné!“

\ /
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Sifra 13
Bang!

Zaujimavost: Kartovu hru ,,Bang!” inSpirovanu americkym divokym zépadom navrhol Emiliano Sciarra v roku 2002. V roku 2004 ziskala
hra cenu ,,Origins Award“ v kategdrii ,,najlepsia klasickd kartovd hra roku 2003“ a v kategdrii ,,najlepsi graficky dizajn kartovej hry”.
V priebehu nasledujucich viac ako 10 rokov vyslo k zdkladnej hre 10 réznych doplinkov a rozsireni, vdaka ktorym sa stala celosvetovo
populdrnou. KedZe je jednoduchd a rychla, ziskala si Siroku fanusikovsku zdkladnu a dodnes sa v nej organizuju otvorené turnaje.

* UPRESNITKO: Hladajte pri &isle 18.

RGN FORSIHARD
(3

| Raz za kolo méze

prepasovat jeden Na zadiatku kola
predmet vystreli ako prvy

mn WEEW"S

PRIATE 1A

Ra:t z k':lt? .‘: d(:\zéeho Na zadatku tahu
VyE opovaL Y méze byt
adoptovany

PANICE!

Na zadatku fahu sa
prebudi z hibokého panikaria, ako jedin
spanku dodrzuje pravidla

BEN SEG&\E

tahu nechce Mbobze ho hadzat,
vystrelit alebo nim sekat

vyzdvihnutia
odmeny sa vrati

Vo svojom tahu si
jednu damu necha,
drulii da indianom

Na kondi tahu lod’
exploduje

mnozstvo anglickych
otihracov

I‘{;-R

Na kondi hry
méze ziskaf

jednu nova lod’

R

Ak sa nachadza
v pevnosti, putuje
do vazenia

jOF =g
Raz za tah méze
uniknat v module

CENPARTE

KOSTOLIK

V pripade poziaru
hraé straca nevestu




Pomocna Sifra 13
Sedem nedostatoCnych

Zaujimavost: Divoky zdpad je typicky svojou jednoduchou atmosférou — prérie, rance, ludia v kontakte s prirodou, a len malé mestd
postavené z dreva, v ktorych mozno ndjst len zdkladné budovy. Vdaka tomu pdsobia westerny ako zamrznuté v ¢ase. Historicky sa vsak
za éru Divokého zdpadu typicky povaZuje obdobie medzi americkou obclianskou vojnou (1861-1865) a asi rokom 1900, pripadne aZ
prvou svetovou vojnou (1914-1918). Cize na vsetky tie prestrelky, suboje na pravé poludnie a viakové lipeze bolo k dipozicii len asi 50
rokov. Cowboy cestujtci do sveta v tom ¢ase mohol navstivit Eiffelovu veZu (1889), stretnut cisdarovnu Sissi (1837-1898) alebo sa Alberta
Einsteina popytat na tedriu relativity (1905). A ak by cowboyi zavitali do Japonska, mohli stretnut aj samurajov, ktorych éra skoncila
v 70-tych rokoch 19. storocCia. Netyka sa to vsak filmovych sedem samurajov a sedem statocnych, pretoZe tych delili storocia.

* Pozndmka: dno, heslo nie je spisovné slovo. A to je v poriadku.

Serifovi sa vo vazeni zi$la poriadna banda hriegnikov. Pozrite sa na ich re¢i! Normalne sa priznavaju k svojim nedostatkom,
aj ked'sa ich snazia skryt a nepovedia ich celkom tak ako su.

Vazen 1: Pan Serif, ved ma pochopte, ako som mohol odolat? Denne prechadzalo popred moj rané niekolko viakov
stvorenych na vylUpenie. Ani nemali ozbrojeny sprievod, taka lahka korist! Naozaj som si nemohol poméct.

Vazen 2: Viete ja som to vobec nemal v Zivote lahké. Bol som len obycajny pomocnik v stajni, ranéer riadil cely moj Zivot,
stéle ma komandoval, nie¢o odo mria chcel, dokonca mi rozkazoval, kedy m6zem jest a pit: , To rob, tamto rob, Zer, otvor
stajniu, vyZen dobytok, teraz nepi tu whisky!“ Tak som ukradol toho bycka, Ze si ho niekedy vecer upeciem vo svojej tajnej
skrysi, rancer mi totiz nikdy nedoprial dost jedla. Prosim? Co myslite tym, e ako vyzerdm?

Vazenkyna 3: Nerozumiem, ¢o sa matréne nepacilo. Ved som jej povedala, Ze som sa zranila. Spadla som z koria a mala
som na holeni dost velkd modrinu. Aj som krivala. V takom stave som nemohla tancovat pred hostami. Jasné, Ze som
neprisla do prace.

Vazen 4: Do tej spolocnej cely ja nepdjdem. Ved' sa pozrite. V kute tam spi chamrad' indianska, s takymi ma chcete zavriet?

Vazen 5: Hehe, mnicha ste tu asi eSte nemali, vSak? No ale do klastora som vstupil mlady, nevedel som, ¢o to obnasa. Aby
som sa celé dni modlil a eSte aj postil. Stvoreny na to naozaj nie som. Tak som obcas podlahol. Ked ma Prchky Jim pristihol
S0 svojou Zenou, bolo to on alebo ja. No a revolver lezal hned na no¢nom stoliku.

Vazenkyna 6: Slecna Montgomeryova mala tie nadherné saty. Modré, vysSivané striebornou nitou, kazdy rukav istila
bro$fia s diamantom, a ja som mala len také handry. Ano, ukradla som jej ich. Ale prisaham, Ze som si ich chcela len
vyskisat a potom by som ich vrétila. Aj ja som chcela byt aspori raz taka pekna.

Vazenkyna 7: Kupila som si novy koberec. Od Indidnov, s ich tradi¢cnymi vzormi. No a potom prisiel ten chumaj, bahno v
¢izmach doniesol a moj krasny koberec hned'v prvy den znicil. Tak som sa rozcertila, Ze som ho na mieste zastrelila.



Sifra 14
Drzte si klobuky &Y

Zaujimavost: Za hlavné mesto kovbojov celého sveta je povaZované mesto Bandera (ndzov ma zrejme pévod v spanielskom oznaceni
zdstavy) v juznom Texase, zaloZené v roku 1850 polskymi pristahovalcami z Horného Sliezska. Okrem kovbojov je tieZ vyhladdvanou
destindciou motorkdrov zo San Antonia v ramci populdrneho podujatia ,Bandera breakfast run”. Po meste je tieZ pomenovand skladba
na albume ,,Red headed stranger” amerického country spevdka Willie-ho Nelsona. Zaujimavé pri tom vsetkom je, Ze hlavné mesto
kovbojov celého sveta mad podla posledného scitania obyvatelstva iba 829 obyvatelov a vo svojej historii nikdy nemalo viac ako 1325
domdcich. Namiesto hlavného mesta kovbojov by sme tak mohli skér hovorit o hlavnom mestecku alebo hlavnej dedinke kovbojov.

* UPRESNITKO: Hladajte na hornom konci.
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Pomocna sifra 14
Tvrdy chlap

Zaujimavost: Jednym z najsldvnejsich dobrodruhov a banditov v ére divokého zdpadu bol Jesse James. Narodil sa v Clay County,
Missouri, v roku 1847 v otrokdrskej rodine podporujucej v obCianskej vojne Konfederdciu (juzné stdty). V roku 1864 sa Jesse spolu
s bratom Frankom pridali k partizdnskej skupine, spolu s ktorou zavraZdili desiatky vojakov Unie (severné §tdty). Po skonceni vojny sa
pre Jesseho zacal skutocny divoky zdpad — jeho skupina krimindlnikov prepaddvala viaky, banky a dostavniky. Jesse si v tom obdobi
sam seba predstavoval ako amerického Robina Hooda, ktory okrdada bohatych (nie je vSak zndme, Ze by korist rozddval chudobnym).
Postupom Casu si privykol na pozornost médii a Stylizoval sa do podoby legenddrneho dobrodruha: ,Nie sme zlodeji, sme odvdzni
lupezZnici, akymi boli aj Alexander Velky, Julius Caesar a Napoleon Bonaparte.” Vyciny Jesseho Jamesa a jeho partie napokon v roku
1881 prindtili guvernéra statu Missouri vypisat za dolapenie bratov Jonesovcov odmenu 10 000 doldrov. V nasledujicom roku bol Jesse
James vo veku 34 rokov zastreleny svojim spoloc¢nikom Robertom Fordom.

Freddy bol poriadne tvrdy chlap. Takto naftho spominaju jeho obdivovatelky:

Freddy bol drsnak.
Ak ste donho
chceli v bare

zapéarat, museli
ste mat pri sebe

aspon ocelovy

néz. Mozno to
bolo kvdli zubnej
paste s fluérom,
ktoru pouZival.

Aspon, Ze dlho
netrpel. Ocelovy
noz bol jeho
jedina slabina...
A vidy tuZil po
Sestuholnikovom
odznaku 3erifa.
BohuZial, toho sa
uZ nedocka.

Hovorila som mu,
nech si dava vacsi
pozor. UZ predtym
ho jedna Zenska
trochu
doskriabala
nechtami, aj ked’
sa 0 fiom hovorilo,
e je z kamena.

Mne sa vidy zdal
byt jemny... Taka
dobra povaha, Ze
by ste ho jednym
pazlrom
rozdriapali. A stale
jedol mastné
jedla.

Dali by sme krk na
to, Zeho
nedostanu. Bol
dva razy taky
drsny ako
najdrsnejsi chlap
vo vedlajiom
meste. Jeho ofi
ziarili ako dva
svadobné prstene.

Moja posledna
spomienka na
Freddyho?
Pamatamsa na
ten jemnocit,

s akym umyval
riad. VZdy si daval
pozor aby sa
nedoskriabal, ked’
umyval mastnotu.




Sifra 15
Nacelnik Apacov

Zaujimavost: Indidnske totemy su tvorené vyrezdvanymi drevenym stlpmi, obvykle (aj ked' nie vidy) zakonéenymi vyobrazenim
tzv. totemového zvierata. Totemové zviera predstavovalo pre domorodych Ameri¢anov nadprirodzenu entitu sprevddzajucu
a chraniacu jednotlivca, rodinu alebo cely kmeri. Totemovi duchovia zostdvali pritomni v Zivotoch Indidnov od narodenia po smrt
a preberali ochranu nad novymi prirastkami v rodindch. Jeden clovek pritom mohol byt duchovne spojeny s aZ deviatimi roznymi
totemovymi zvieratami, symbolizujucimi rozne povahové a fyzické atributy — medved' predstavuje silu a je ochrancom slabsich, macka
prindsa stastie a je vzorom samostatnosti, jelen je zosobnenim rychlosti a ochrancom rodiny. Vébec najvyssi dodnes zachovany totem
Kwakwaka’wakw sa nachddza v Albert Bay v Britskej Kolumbii a meria 53 metrov, najvyssi pévodny totem vyrobeny z jedného kusu
dreva meria 45 metrov a nachddza sa v meste Kalama v Stdte Washington.

* Toto je poslednd Sifra nasej hry, Po odovzdani sprdvneho riesenia organizdtorovi vds tim uspesne absolvoval Blavou Zadnou 202 3!

Ked'sa Vinnetou vratil zo svojich dobrodruznych ciest, nasiel doma tri nové totemy, ktoré na jeho poéest postavili apacéi:
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Pomocna sifra 15
Trezor

Zaujimavost: Pre banditov divokého zdpadu boli velkym Idkadlom banky s pokladnicami plnymi penazi. Banky sa, na druhu stranu,
pokusali udrZat peniaze svojich klientov v ¢o najvdcsom bezpeci. AZ do polovice 19. storocia na to vyuZivali malé Zelezné trezory
otvdrané kltucom. Problémom bolo, Ze malé trezory mohli byt z banky polahky odnesené a ndsledne silou otvorené. Z tohto dévodu sa
celkovad velkost a hrubka stien bankovych trezorov neustdle zvdcsovala. Banditi na to reagovali sofistikovanejsimi postupmi pri
lupeZiach, pricom typickym trikom bolo vkladanie vybusniny priamo do zamky (kltucovej dierky). Aby konstruktéri odstrdnili toto riziko,
zacali vyrabat trezory bez kltucovych dierok, vyuZivajuce otacaci cifernik. Banditi sa vsak rychlo poucili a zaobstarali si vitacky, schopné
prerazit povrch trezoru a ndsledne s pouZitim zrkadla dokdzali Sikovni lupici polahky odhalit spravnu kombindciu (pripadne ju ziskali
od bankdra pod hrozbou zastrelenia). Jednym z najuspesnejsich rieseni tohto problému boli zamky s ¢asovacom, ktoré neumoZnovali
trezor otvorit ani v pripade, Ze ¢lovek poznal sprdvnu kombindciu, pokial’ od posledného otvorenia neuplynul urcity pocet hodin. Ani
tieto trezory neboli vo¢i banditom divokého zdpadu uplne odolné, no uspesnost bankovych lupeZi vdaka nim vyrazne klesla.

Sam sa sklafal nad trezorom v JuZnej Dakote a mrmlal si popod nos:

10 skér pdjdem do lowy ako toto otvorim!

«MoZno by mi stacil Nevadsky Sperhak...”

LUréite td rarohu wyrobiliv Severnej Dakote!”

~Keby som byval na hranici SevernejDakoty, Minesoty a Kanady, ui by som to mal otvorené
LKedsa dostanem k tym peniazom, zbalim sa a p&jdem do Arkansasu.”

Mapokon si povzdychol: ,,Kombinaciu som uZ nadiel, no stale mi nieéo chyba.”

Moja prva lupel

Hacr’s Sare & Lock Co.




