BLAVOU ZADNOU 2021

Sci - fi




Uvodné pokyny

* V3etky Sifry su riesitelné z lubovolného miesta na svete, v niektorych pripadoch sa vam vsak bude hodit
internetové pripojenie.

* Texty pisané kurzivou obsahuju zaujimavosti alebo doplnkové instrukcie a nie su sucastou zadania sifry. Nie je
potrebné ich analyzovat ani v nich hladat riesenie.

* Na zvladnutie Sifier nie su potrebné nadstandardné znalosti sci-fi Zanru, tento Zaner posobi iba ako kulisa, do
ktorej sme Sifry zasadili.

* Ak nie je uvedené/naznadené inak, v nasich Sifrach pouzivame S$tandardnd 26 pismenovld abecedu,
,ch“ nepovazujeme za samostatné pismeno.

* Ak nie je uvedené inak, rieSenim kazdej Sifry je slovenské podstatné meno (mdze byt uvedené v jednotnom
alebo mnoznom disle).

* Pri rieSeni nasich Sifier dorazne odporicéame pouzivat niektoré zo Standardizovanych Sifrovacich pomécok
(napr. tie od Chlytym-u alebo NaPALM-u).

* Dohladavanie informdcii na internete, v knihach a dalSich zdrojoch, googlenie obrazkov a pod. je povolené
a odporucané.

* DOLEZITY OZNAM: Pocas Blavou Zadnou 2021 kazdy sutazny tim disponoval $pecifickym aliasom, ktorym sa
preukazoval pri zadavani rieSeni. MbZete teda uvaZovat, Ze vas alias je ,vrabecl”.



Sifra 1
Titulky

Zaujimavost: Sldvna tvodnd sekvencia, zacinajuca kazdy z deviatich dielov sdgy , Hviezdne vojny“ bola pévodne vytvorend za pomoci
praktickych efektov — drevené pismend boli uloZené na &iernom papieri a zblizka snimané kamerou. Neskér bola tdto cast spolu
s mnohymi dalSimi scénami prerobend za pomoci digitdlnych efektov. Okrem samotného procesu realizacie mal reZisér George Lucas
problémy aj s Asocidciou americkych reZisérov, ktord trvala na tom, aby boli este pred spustenim sldvneho Zltého textu uvedené
zaciatocné titulky. Lucas radsej opustil asocidciu, akoby mal svoju viziu prerobit a aj vdaka tomu si dnes méZeme vychutnat zaciatok
Hviezdnych vojen tak, ako ho pozndme a milujeme.

Sifru najdete na tomto linku:
https://drive.google.com/file/d/1KeBrvwnJml6 WgiYesRW-0el85mDKjNB/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1KeBrvwnJmI6__WgiYgRW-oeI85mDKjNB/view?usp=sharing

Sifra 2
Robotajnicka

Zaujimavost: Roboti su uZ niekolko desatroli neoddelitelnou sucastou Zdnru sci-fi. Vébec prvy, kto pouZil pojem ,robot” na oznacenie
¢loveku podobného stroja, schopného vykondvat komplexné ulohy, bol Karel Capek vo svojej divadelnej hre ,,R.U.R.” (Rossumovi
univerzdlini roboti; 1920). Pre Karla toto slovo vymyslel jeho brat Josef Capek. Karel pévodne vymyslel pre budticich robotov nézov
,labori“, ale nebol s nim celkom spokojny, tak sa bratovi zdéveril. , Tak jim rekni roboty,“ odpovedal mu Josef bezmyslienkovite popri
malovani. Tak sa zrodil pojem, ktory dnes uz pouZiva cely svet.




Sifra 3

Monstrum

Zaujimavost: Romdn , Frankenstein, alebo moderny Prometeus” (1818) je mnohymi povaZovany za vébec prvé dielo vedecko-
fantastickej literatury. Jeho autorkou je anglickd spisovatelka Mary Shelley, ktoréd mala len 20 rokov, ked’ bol romdn publikovany.
Hlavny hrdina, Viktor Frankenstein, je prvym predstavitelom dnes uz dobre zndmej postavy tzv. ,$ialeného vedca”. Ten vytvori umelého
cloveka —monstrum, ktoré je v popkulture ¢asto oznacované menom Frankenstein, Mary Shelley vsak nikdy tejto postave meno nedala.

* Upresnenie: heslo nie je jedlé.




Sifra 4
Vesmirne cudo

Zaujimavost: Francuzsky film ,, Cesta na mesiac” (1902) je povaZovany za vébec prvy sci-fi film, ktory bol kedy natoceny, a tieZ prvy film
zobrazujuci raketu, vyslanu do vesmiru. Autor filmu Georges Mélies ho planoval uviest v U.S.A. a vyrazne tak navysit trzby z eurdpskych
premietani, ale, na jeho nemilé prekvapenie, filmovi technici Thomasa A. Edisona tajne urobili kdpie filmu a odniesli ich za ocedn bez
jeho vedomia. Na premietani filmu nakoniec vyrazne zarobil Edison, zatial co Méliés z tychto trZieb nikdy nedostal ani cent.

0AYS HOURS MINUTES

9 23 35



https://www.imdb.com/name/nm0617588
https://www.imdb.com/name/nm0617588

Sifra 5
Kriminalnici

Zaujimavost: Vymysliet ako bude vyzerat svet v buducnosti nie je lahkd uloha, a niekedy na to nestaci jeden clovek. Tak to bolo aj
v pripade filmu ,,Minority Report” (2002). ReZisér Steven Spielberg vytvoril think tank 23 futuristov, kedZe chcel mat vo filme co
najrealistickejsi svet. Vznikol 80 stranovy manudl, prezyvany ,2054 Biblia”, ktory sluZil ako referencia pre univerzum pribehu. Jedna
z veci, na ktorej sa vsetci zucastneni odbornici zhodli, bolo, Ze sukromie ako také bude v roku 2054 vec minulosti.

Intergalaktickd banku prepadli 7 lUpeznici. Nastastie mame troch svedkov.

Matematik: Paméatam si, Ze ked som spocital ich anténky, tak mi vyslo Cislo delitelné tromi.
Maliar: Som si isty, Ze vSetci boli tej istej farby. Zaroven sa stranili ostatnych, ktori mali rovnaku farbu ako oni.
Psycholdg: Zaujimavé bolo, Ze neboli nikdy osamote. VZidy mali aspon jedného partnera v bezprostrednej blizkosti.
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Sifra 6
Pokyny

Zaujimavost: ,Vesmirne preteky” sa zacali 2. 8. 1955. ZSSR vtedy vyhldsil, Ze tieZ vysiu do vesmiru umely satelit, v reakcii na podobné
vyhldsenie USA spred styroch dni. Spociatku sa zdalo, Ze ZSSR ma v boji o vesmir technologicku prevahu, ked'dna 4. 10. 1957 ako prvy
vyslal na obeznu drdhu satelit Sputnik 1, dria 12. 4. 1961 vyslal do vesmiru prvého c¢loveka — kozmonauta Jurija Gagarina, a dria 16. 6.
1963 vyslal do vesmiru prvu Zenu — Valentinu Tereskovovu. Za jeden z vrcholov vesmirnych pretekov sa vsak povaZuje pristdtie prvych
ludi na mesiaci — posadky americkej misie Apollo 11, dria 20. 7. 1969. Hoci sa moZno domnievat, Ze Vesmirne preteky do velkej miery
pohdriala ani nie tak samotnd idea dobyjania vesmiru ako snaha vyvijat interkontinentdine balistické rakety a ziskat vojensko-
technologicku prevahu nad nepriatelom, nemozZno spochybnit, Ze vdaka vesmirnym pretekom sa do rozvoja vedy a techniky investovalo

......

ktori pribliZili mnohé sci-fi namety realite.

* Spravne heslo je vynimocne sloveso v neurcitku.
* Zadanie Sifry pokracuje na dalSej strane.

Zavazné pokyny pre proviantnych dostojnikov
[vynatky]

Z hlaseni ludovych komisarov poésobiacich pri velitelstve letky “Leninova past” s domovskym pristavom
v Extraterestridlnom soviete Mordor Macula, Charon, sme sa dozvedeli o neakceptovatelnom stave zasob
a nakladania s proviantom. Dosiahnut sen velkého Karla Marxa a zvitazit nad hrozbou imperializmu, ktord sa ako
tien rozprestiera nad Slnecnou sustavou, nemozeme, pokial sa sudruhom vojakom nedodd proviant v takom
objeme a kvalite, ako predpoklada velenie ozbrojenych sil.

Preto vydavame tieto zavazné pokyny, ktoré budu platit okamfite:

1. Ponozky sa v podmienkach mrazivého systému Pluto-Charon musia spravne distribuovat ¢astejsie nez
podla standardu, bez ohladu na to, Zze nasich vojakov hreje myslienka na hrdinskd smrt za vitazstvo
proletaridtu. Namiesto povodného reZzimu sa preto uplatni rezim podfa vynosu o sprdvnom
kasarenskom poriadku 162/2015-6-1l. Ponozky sa teda budd vydavat nie kazdy kalendarny mesiac,
ale spravne kazdy lunarny mesiac.

2. Vzmysle opatrenia 247d ods. 1 pism. b) zverejneného v armadnom vestniku komunistickej strany ¢.
300-2005 sa nasim vojakom bude tyzdenne pridelovat vitazny balik, ktory pozostava z: uterdka
(nepouivanie sa tresta), vytlacku tyzdennika Uspechy komunizmu vo vesmire (znehodnotenie sa tresta),
balicku cigariet vitazstva (fajenie v priestoroch stanice a/alebo vskafandroch sa tresta), l6su do
lotérie (stratenie sa trestd), flase kyslika (plytvanie alebo kupcenie s kyslikom sa tresta) a Ziletky (porezanie
sa sa stresta).

19. Mzda sa bude vojakom vyplacat v hotovosti najviac vobjeme uréenom pritomnym ludovym
komisarom. Je nepripustné, aby vacsie obnosy penazi zvadzali nasich statocnych vojakov kapitalistickymi
pokuseniami. Vaésina mzdy sa bude vydavat formou zmeniek a Sekov podla usmerneni rady vojenskych
ludovych komisarov ¢. 191/1950-77/2.



28. Vojakom sa prepldca povinnd zdkladnd kvalifikacia na raketopldnovych trenazéroch technického
Standardu ¢. 44/2016-9/3. Na zmiernenie nasledného Soku a priznakov oZiarenia sa prideluje vitazna
vodka. Vodkou nesetrit, ale velkoryso motivovat!

33. Dodatocné pridely: Nezvestnému vojakovi sa navyse moze pridelit mapa oblasti. Zosnulému vojakovi,
ktory padol pri atdbmovom vybuchu, sa navyse prideli velky kanister kyslika, ktory sa pouzije na jeho
kremdciu. Na ucel dodatocného zahrievania priestorov noclaharni sa vojakom pravidelne na veceru podava
Ciasto€ne syntetizovana atémkasa podla receptury ¢. 1 na strane 26 zasad viacucelovej socialistickej
vyZivy €. 2004(541).

Velitelom sa uklada tieto pokyny odovzdat proviantnym dostojnikom a podat spravu o ich plneni ludovym
komisarom. Ludovym komisarom sa uklada podat spravu o velitelmi podanych spravach. Vietky vyssie citované

predpisy, vynosy a opatrenia su dostupné na pansolarnej sieti.

Gagarin bol vo vesmire prvy a komunizmus zostane vo vesmire ako posledny!



Sifra 7
Vesela klavesnica

Zaujimavost: Jednym z atraktivnych matematickych a technologickych fenoménov sucasnosti je tzv. kvantovy pocitac. Tento teoreticky
model (doposial'sa ho nepodarilo redine zostrojit) popisuje zariadenie na vykondvanie vypoctov, ktoré (na rozdiel od beZného pocitaca)
pri svojej ¢innosti vyuZiva fenomény kvantovej mechaniky, akymi st napr. superpozicia, interferencia, ¢i previazanie. Zatial o v beZznom
pocitaci su ddta reprezentované bitmi s hodnotou 0 alebo 1, kvantovy pocitac by mohol pouZivat kvantové bity (qubity), ktorych
hodnoty mézZu byt 0, 1 alebo ich kombindcia, co otvdra nové moZnosti tykajuce sa mechanizmov rieSenia vypoctov a najmd rychlosti.
Jednym z prvych vedcov, ktori upriamili pozornost k tomuto konceptu, bol zaciatkom 80-tych rokov minulého storocCia Richard Feynman
a v polovici 90-tych rokov (po objaveni tzv. Shorovho algoritmu) sa vyskumu kvantového pocitaca zacalo venovat velké mnoZstvo
vedcov z celého sveta. Jednym zo zdvaZnych désledkov pripadného zostrojenia kvantového pocitaca by bolo, Ze takyto pocitac by bol
schopny bez problémov prelomit vdcsinu aktudlne pouZivanych Sifrovacich postupov (zaloZenych na faktorizdcii velkych cisel),
vyuZivanych napr. v bankovnictve a réznych v stcasnosti pouZivanych bezpeénostnych mechanizmoch.
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Sifra 8
Kto mi ukaze cestu

Zaujimavost: Sovietsky reZisér Andrej Tarkovsky pri natdcani kultového sci-fi filmu ,,Stalker” (1979), inSpirovaného novelou ,,Piknik pri
ceste” od bratov Strugackych, vyZadoval absolutny perfekcionizmus. Natdcanie prebiehalo v priestoroch opustenej vodnej elektrdrne
a chemickej tovdrne. Viaceri ¢lenovia Stabu dostali alergické reakcie a niekolki, vratane samotného Tarkovského, o niekolko rokov
zomreli na rakovinu pripisovanu prdci v tychto zdravotne nevyhovujucich podmienkach. , Piknik pri ceste” mal aj ¢eskoslovensku
adaptdciu v podobe filmu ,,Ndvstéva z vesmiru® (1977). Kvéli ,,nepohodinym myslienkam* ho po odvysielani dobovad cenzira zmazala.

Zbna je nebezpecné miesto plné nastrah, ale aj cennych mimozemskych artefaktov. lba skuseni profesionali, stalkeri, v nej
poznaju bezpelné cesticky a vedia spravne odbodit na kazdej krizovatke.




Sifra 9
Hravy chlapec

Zaujimavost: Serial ,,Doctor Who“ neodmyslitelne patri k britskej televiznej kulture a nasiel si miliony fanusikov po celom svete. Prvé
casti sa zacali vysielat uz v roku 1963. V pociatkoch vysielania vsak v BBC nepredpokladali, Ze seridl dosiahne uspech a kultovy status,
a preto pocas velkého upratovania v archivoch pdsky s mnohymi epizédami jednoducho znicili. Vraj nemali Ziadnu hodnotu. Ked'si viak
uvedomili, Ze to tak nie je, niCenie sa zastavilo a zacali snahy o ziskanie stratenych epizod. Niektoré boli ndjdené na vzdialenych
miestach ako Hong Kong alebo Nigéria. Z celkového poctu 253 epizdd, natocenych v Sestdesiatych rokoch, v sucasnosti chyba 97. Ani
tieto vsak nie su stratené upline, existuju audiozdznamy, ktoré si v case vysielania zhotovili prvi fanusikovia.

Z dennika operatora vesmirnej stanice, ktory sa zblaznil, lebo bol prilis dlho sdm:

O rameno stolicky som sa oprel a spadol.
Vedla sekery vidim pilku pri strome.
Z dalekej Ameriky priSla pani Vtakova pred mesiacom.

Nielen gulu ¢iernu von vystrelil, eSte tago zlomil.

Rovno do ohna mucha vletela, aka hlapa.
Kadetov sklamalo, Ze na zakladni loptu futbalovd nemali.
Zlodej len otocil pakli¢om a zamok dole zloZil.
Cerstvy lango$ mi spadol pod stanok ke€¢upovou stranou na zem.
Dnesni mladi oblubuju slamkou bobule z bublinkového ¢aju nasavat aZ sa dusia.



Zaujimavost: Film ,Bladerunner” (1982) je jednym z kultovych sci-fi filmov 80. rokov a do dnesnych dni je medzi fanusikmi aj tvorcami
natolko oblubeny, Ze bol prerobeny aZ do 7 r6znych verzii. Jednotlivé varidcie sa lisia v pritomnosti vnutornych monoldgov hlavnej
postavy, pouZiti niektorych akcnych scén, Ci r6zneho zakoncenia filmu. Hlavnou témou tohto ikonického diela je ludskost a otdzku
,Co robi ¢loveka ¢lovekom?“ pribeh pripomina nie len divakom, ale aj samotnym postavdm. Koniec koncov, ani reZisér Riddley Scott
a predstavitel' hlavnej postavy Harrison Ford sa dlho nevedeli zhodnut na rieseni jednej z hlavnych zdhad filmu — , je Rick Deckard clovek,
alebo replikant?*

* Roy a Deckard su postavy z filmu ,,Bladerunner” (1982), na vylustenie Sifry netreba o nich ani o filme vediet nic.

Roy bol na Mieste, no nemal ¢as sa tam zdrziavat. Vedel, Ze Deckard bezi hned za nim, takze nema vela ¢asu. Po lavej ruke
mal dlhy prazdny priestor, po pravej dvoje dvere. Jedny vsak boli aj priamo pred nim, a tie si vybral. Prebehol troma
miestnostami a vo $tvrtej zastal. Citil, Ze je to zacdiatok konca. Zrazu sa vpravo ozval timeny rachot. Otodil sa tym smerom
a vbehol do dveri vlavo. V dalSej miestnosti sa nezdrzal, odignoroval dvere v pravom kute a vbehol do tych, ktoré boli
takmer uprostred naprotivnej steny. Zostal stat v Stvorcovej izbe. Vydychal sa, otodil sa doprava a znovu sa rozbehol.
Minul dve miestnosti, v tretej, stale beZiac, skocil do dveri vpravo a z dalSich dvoch dveri, ktoré sa pred nim vynorili, si
vybral lavé. Zastal. Mal pocit, Ze v tej izbe uZ bol. Nedaleko cvakol uzaver pistole, a tak sa Roy rozhodol potichu vratit
cestou, ktorou prisiel. Presiel prvou aj druhou miestnostou, az napokon zastal v tretej. V3ade bolo hrozivé ticho. Vratil sa
este o jednu izbu naspat a ostal stat ako primrazeny. Jeho ¢as vyprsal.

Deckard vosiel do Pivnice, ale ani na moment sa nezastavil. Dverami uprostred naprotivnej steny sa preSmykol do vedlajsej
miestnosti. Ta bola prazdna, a tak bez prestavky pokracoval rovno, aZ zastal v dalSej izbe. Lov mohol zacat. Priamo pred
sebou videl dalsie a dalSie dvere. Opatrne sa preSmykol Styrmi izbami, no vo stvrtej rychlo zahol dolava. Zastal a vytiahol
pistol. Tusil, Ze Roy je nedaleko. S namierenou pistolou sa vratil do miestnosti, z ktorej prave vybehol, otocil sa smerom
k pivnici a presiel dalSimi dvoma izbami. Zastal v tretej v poradi. Po pravej strane mal jedny otvorené dvere takmer
uprostred steny a jedny v pravom kute. Vosiel tymi prvymi, zahol doprava a prebehol vedlajsou miestnostou. Znovu zastal
v tej dalSej. Zdalo sa mu, Ze vpredu zahliadol akysi tien, tak sa vydal dalej rovno a minul tri prazdne izby. Vo Stvrtej v poradi
zostal stat. Aj jeho Cas vyprsal.



Sifra 11
Hriby

Zaujimavost: Jednou z centrdlnych tém klasického diela science fiction ,,Duna” (vydané 1965), od Franka Herberta, je Idtka ,,melange”.
Tdto substancia, ktord sa nazyva aj korenie, umozriuje ludom rozsirit vnimanie svojej mysle natolko, Ze dokdzu do urcitej miery
predvidat budtcnost a navigovat kozmické lode v nadsvetelnej rychlosti. ,,Rozsirovanie” schopnosti ludskej mysle pouZitim chemickych
ldtok vam méZe pripominat dnesné psychotropné ldtky. Podla amerického mykologa Paula Stameta sa Herbert naozaj nechal
inspirovat znamymi ,,carovnymi hribikmi“. Od samotného korenia (spory) aZ po mysticizmus Zenskych spiritudlnych bojovnicok , Bene
Gesserit” (Maria Sabina a mexicky kult hub), vela ndpadov tdajne vzislo prdve z tohto podhubia.

Profesor Fungi vyslachtil novy druh hribov, ktorych kruhovité mycélium s polomerom 3 m sluzi ako uloZisko dat.
Je zo svojho vynalezu nadseny natolko, Ze doriho ulofzil aj svoje heslo.
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Sifra 12
Nebezpecne zahrady

Zaujimavost: Rastliny v sci-fi pribehoch mdlokedy zohrdvaju délezZitu ulohu. Neplati to vSak pre jedno z najuzndvanejSich diel tohto
Zanru ,,Den trifidov” (1951). Ide o postapokalypticky pribeh, v ktorom déjde k vyslachteniu rastlin, tzv. trifidov, ktoré su mdsoZravé, su
schopné pohybu a vdaka svojmu jedovatému Zihadlu dokdzZu usmrtit ¢loveka. Trifidy su priemyselne pestované pre kvalitny olej, ktory
sa z nich ziskava a su lahko drZzané pod kontrolou aZ do chvile, ked' v jednu noc zdhadné zelené zablesky pripravia vdcsinu ludstva
o zrak. Tato udalost rozbieha pribeh, v ktorom trifidy zohrdvaju tulohu nebezpecnych protivnikov ludstva. Rastlina zohrdva vyznamnu
ulohu aj v kultovej ceskoslovenskej sci-fi komédii z roku 1977 ,,Adéla jesté nevecerela”, kde md byt mdsozZravd rastlina pouZitd ako
ndstroj na zavraZdenie nendvideného ucitela prirodopisu. Mlaskajice zvuky, ktoré Adela vo filme vyddva, boli udajne vytvorené
pomocou namydlenych dlani, vody vo vani, zvonu vo vylevke, namoceného uterdku a jedeného litra mlieka v igelitovom vrecku.

* Trifidy su rastliny schopné pohybu, ktoré dokdzu usmrtit ¢loveka, Bill a Suzan su postavy z knihy ,,Den trifidov” (1951).
Pre sprdvne rieSenie Sifry nie je potrebné o trifidoch, Billovi ani Suzan vediet nic.

* Zadanie Sifry pokracuje na dalSej strane.

Suzan: ,,Bill, no koneéne! Podarilo sa ti najst nejaké jedlo?”

Bill: »Zial, ani do jedného z okolitych domov sa mi nepodarilo vojst. Ale nakreslil som aspori mapu a vyznacil som do
nej kazdého trifida, ktorého som videl. Je ich tu fakt strasne vela a tie potvory maju neuveritelny sluch.”

Suzan: ,Jediné nase $tastie je, Ze nevidia a chodia len rovno za zvukom.”

Bill: ,No ved pozri sama: Ked som sa snaZil vojst do domu €. 3, hned'sa ku mne z druhej strany zahrady privalili dvaja
trifidi a treti cely ¢as ¢ihal v rohu. V zahrade domu €. 4 boli rovno Styria! Spociatku som dufal, Ze ak ma nezacuju,
tak sa cez maly volny priestor preSmyknem do domu, ale Uprimne, neviem ¢o som si vlastne myslel! Hned ako
som sa trocha pribliZil, najprv sa do vchodu napchal jeden a v patach mal dalsieho.

Suzan: ,Adom . 2? Tam boli len dvaja?“

Bill: ,Hej, len dvaja, ale ani tam som nepochodil. Len ¢o som sa pribliZil, trifid ¢o bol predtym v strede zahrady sa
okamZzite presunul k brane. To ma samozrejme definitivne dozralo, a ked som videl, Ze v zahrade domu ¢. 1 su
traja trifidi a jeden z nich rovno v brane, radsej som sa vratil.

Suzan: ,Tak ¢o budeme robit? Skidsime sa dostat do domu €. 2, ked tam boli len dvaja, alebo skisime ist o dedinu dalej?
A kde sme to vlastne? Pulborough?“

Bill: ,Hej tak sa to tu tusim vola. Vies ¢o, Suzan? Skisme radsej dalsiu dedinu, mam tusenie, Ze tam budeme mat viac
$tastia...”
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Sifra 13
Zahadna krabica

Zaujimavost: Sci-fi sitcom ,,Futurama“ (1999) mal spociatku tazky start. Televizna stanica FOX s nim bola nespokojnd, viaceré koncepty
sa im nepdcili a snaZili sa do seridlu zasahovat. Tvorcovia si vsak nezdvislost vybojovali a seridl sa stal extrémne uspesnym. Dej sa toci
okolo poslicka Fry-a, ktory je nedopatrenim zmrazeny na 1000 rokov a prebudza sa v New New York-u v 31. storoci. Seridl sa vyznaluje
mnoZstvom ,foreshadowing-u” (napr. uZ v pilotnej ¢asti sa mihne tiefi, ktorého vyznam sa vysvetli aZ o niekolko sérii neskér a md
zdsadny dopad na pribeh) a dérazom na detaily. To vidiet napr. v Casti ,,The prisoner of Benda“, v ktorej sa dve postavy snaZia
vysporiadat s problémom, kedy si pomocou pristroja vymenili mysel a ndsledne zistili, Ze naspdt to v rovnakej kombindcii tiel uZ nie je
mozné. Dalsie a dalSie postavy sa zapdjaju do vymeny mysli v snahe riesit problém, z ¢oho vznikd chaos. Napokon prichddza riesenie —
matematickad tedria, vdaka ktorej sa podari dostat kaZzdu mysel do toho sprdvneho tela. Spominany matematicky model skutocne
existuje (vold sa ,Futurama theorem” a navrhol ho spolutvorca seridlu Ken Keeler, ktory ma PhD z aplikovanej matematiky) a ukazuje,
Ze bez ohladu na mnoZstvo vymen mysli, ku ktorym doslo, postacuju dve extra osoby na navrdtenie kazdej mysle do pévodného tela.

* Zadanie Sifry pokracuje na dalsej strane.
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Sifra 14
Dvojzmyselné symboly

Zaujimavost: Vo filme ,,Hviezdna brdna” (1994), ktory inspiroval rovnomenny seridl, nemal hlavny zdpordk Ra podobu hadovitého
parazita, v ktorej ho ako aj dalsSich goa‘uldskych viadcov sustavy pozndme zo seridlu. Pre film bol koncipovany ako humanoid vyrazne
nevybocujuci zo Standardného stereotypu filmového mimozemstana: vyrazné Celo, velké oci, plochy nos, fialovo-sivd farba. Napriek
tomu, Ze pocas celého filmu vystupuje v [udskej podobe, v scéne jeho smrti mdZeme zhliadnut takuto siluetu.

* Carterovd, O‘Neill a Hammond su postavy zo seridlu ,,Hviezdna bréna“. Na vylustenie Sifry netreba o nich, ani o seridli
vediet nic.

Carterova: Hviezdna brana ma 39 symbolov, na $pecifikovanie adresy treba zadat 5 z nich, ¢o spolu dava...
O‘Neill: Vies Co, Cartrova, nechcem to vediet. Aj tak ma na kazdej planéte chce niekto len zoZrat alebo zastrelit.
Carterova: No, skratka vela moznosti. Ale nie vSetky su nebezpeéné. Minule som s timom SG-6 navstivila planétu

& @ ﬁ J A , V. nasom kataldgu Gama Ceti c. Prijemnd plaZzova destinacia.

O‘Neill: Gama Ceti ¢? Tam som bol a v tejto prijemnej plazovej destindcii na mna z mora vyliezla obrovska zZrava

QA A
chobotnica. A ndhodou si Uplne presne pamatam, Ze adresa bola Q @ & / .
Carterova: Obrovska chobotnica? To by sedelo. Na plazi sme nasli zdochlinu. Mysleli sme, Ze ju uz mrtvu vyvrhlo more.

TakZe to bola vasa praca? Ale Q @ l& 'AL_( /\ ? Ste si isty?

>
O‘Neill: Stopercentne. Tak ako tym, Ze ﬁ Q Y ﬂ L je Epsilon Eridani e. Tam sme zas vosli dopostred obcianskej

vojny. Strana, ktord nas privitala, chcela nase moderné zbrane. Ako sa ukazalo, oni boli agresori snaZiaci sa nastolit
diktatdru.

] A
Carterova: Ano, o tom som pocula. A dobre si pamatdm, Ze adresa tejto planéty bola @ ﬁ j ﬂ ?{( .

Hammond: Co to pocujem? Hovorite o incidente na ﬁ/ @ Y Q ‘\zn ?

Ehdy
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Hrdina

Zaujimavost: V roku 1949 publikoval Joseph Campbell studiu v komparativnej mytoldgii nazvanu Hrdina tisicich tvdri. Campbell pri
svojom Studiu postrehol spolocné Crty hrdinskych mytov. Vytvoril tedriu tzv. ,monomytu”, akejsi kostry, podla ktorej su klasické
hrdinské myty a pribehy vystavané. Hrdinovo dobrodruZstvo zacina v ,,obycajnom svete”, ked',zacuje volanie dobrodruZstva”. Hrdina
najskér ,,dobrodruZstvo odmieta“, ale potom ,stretne mentora a prekroci prvu hranicu” do hrdinského sveta, z ktorej niet ndvratu.
Hrdina cestou stretdva ,,spojencov, nepriatelov a skusky” a zoznamuje sa s pravidlami sveta. Hrdina prekracuje dalSiu hranicu, ked’sa
,priblizi k najhlbsej jaskyni, ¢i brdne k najvdcsej skuske”. Hrdina ,zloZi najvécsiu skusku”, pricom Casto déjde k jeho prerodu, obrodeniu
a ziskava zasluZenu ,,odmenu”. Hrdinu, ¢i uZ je mu to po véli alebo nie, eSte ¢akd , cesta spdt” a cakd ho jedna z poslednych skusok —
transformdcia“, pri ktorej sa ukdze, & a ako hrdinu jeho hrdinskd cesta zmenila. Uspesny hrdina prindsa domov ,elixir”, kvéli ktorému
sa vydal na cestu, a ktorym chce nieco napravit alebo zachranit. A tu sa pribeh konci tam kde zacal a hrdinu (mozZno) ¢aka dalsie kolo.
Tento ndmet je vécsine z nds tak podvedome blizky, Ze sa presadzuje nie len v mytoch a legenddch, ale aj v modernej tvorbe a sci-fi.
Skuste napriklad pozorne sledovat pribeh Luka Skywalkera z Hviezdnych vojen a vsimajte si, Ci nie je len jednou z tisicich tvari hrdinu.




Sifra 16
Popleteny Shai-hultd

......

Oregon. Pohyblivé duny spésobovali miestnym obyvatelom rézne problémy. Ti zacali v dundch vysddzat travu a ind zelen, ¢im ich
ukotvili a nakoniec transformovali. Podobny projekt ndjdeme aj na nasom tzemi na Zahori, kde sa krajinnym inZinierstvom tieZ podarilo
ukotvit piesocné duny. Dnes na piescitej pdde rastu sympatické borovicové lesy, s ktorych vysadbou sa zacalo za osvieteneckej uhorskej
panovnicky Mdrie Terézie.

Hlasenie pozorovacich letiek (tzv. ociek) o pozorovani neobvyklého spravania cerva:

Zaznam od o¢ka Gamma: Cerv zanechal dlhd stopu smerujticu na vychod. Potom zmenil smer na juh a velkym obltkom sa
otocil o 180 stupriov smerom na sever. Ked dokoncil obluk, prudko zmenil smer a vydal sa na juhozapad. Nasledne zostupil
do hibky.

Hlasenie o¢ka Alfa: Zbadali sme &erviu stopu, pohybujicu sa asi jednu dizku éerva severozapadnym smerom. Nésledne sa
¢erv prudko obratil, postupoval na severovychod a presiel priblizne rovnaku vzdialenost. Potom sa ponoril do dun, vynoril
sa o nieco zapadnejsie a prekonal dve svoje dlzky po povrchu smerom na juh. Potom sa nam stratil z dohladu.

Oc¢ko Beta hlasilo: Cerviu stopu sme vizudlne zachytili pri nasom harvesteri. Cerv obisiel harvester kol-dokola a potom sa
ponoril. Nastastie harvester nenapadol.

Oc¢ko Eta uviedlo: Cerva sme pozorovali, ako postupuje na vychod. Odrazu zmenil smer na sever, velkym oblikom presiel
k miestu, z ktorého sa vynoril a zmizol v piesku tesne predtym, nez dokoncil cely kruh.

Oc¢ko Zeta hlasilo: Cervia stopa! Cerv smeroval na juh, priamo k harvestru. V kratkej vzdialenosti od harvestra sa &erv
ponoril a vynoril priamo pod harvestrom pri pokuse ho zozZrat. K harvestru nastastie zavcasu priletel carryall a stroj aj
s posadkou a nakladom zachranil. Cerva sme potom stratili.

O¢ko Epsilon podalo toto hlasenie: Pri kontakte bol pozorovany pohyb erva po serpentine: priblizne dve dizky na
severovychod, na juh a nakoniec zase na severovychod a pod duny.

Hldsenie ocka Delta: Ked sme po dlh§om patrolovani zazreli Cerva, presuval sa po povrchu na vychod. Nahle zamieril na
sever a po prejdeni priblizne rovnakej vzdialenosti znovu zmenil smer na zdpad. Ponoril sa a znovu sa vynoril eSte viac na
severe, odkial' pokrac¢oval na vychod a potom na juh, ¢im sa vratil na miesto svojho druhého obratu. Tam sme stratili
s Cervom kontakt.
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Nabor posadky

Zaujimavost: Vo filme , Interstellar” (2014) méZeme na obrazovke vidiet do tychto chvil vedecky najpresnejsie zobrazenie Ciernej diery
v histdrii filmu. Metdda zobrazenia bola navrhnutd Specificky pre potreby reZiséra Christophera Nolana a ndsledne bola publikovand
v uzndvanom vedeckom casopise ,,Classical and quantum gravity”. Podobnym spésobom bola vo filme zobrazovand aj cervia diera,
pricom pouZitd metdda bola neskér publikovand v Casopise ,American journal of physics”. Obe tieto vedecké publikdcie nesu vo
svojom ndzve aj odkaz na film.

* Zadanie Sifry pokracuje na dalSej strane.
Nasa vesmirna vyprava ma svoju posadku!

Prvy Clen vypravy:

Verte, i neverte, prvy z ¢lenov nasej pripravovanej vypravy pochadza z Talianska. Jeho rodina patrila do tamojsej stredne;j
vrstvy a Studium vesmirneho objavitelstva mu musel zaplatit miestny bohaty patron, no nastastie bol nakoniec na studiach
uspesny. Po skonceni skoly sa stal poprednym talianskym vesmirnym objaviteflom, vdaka ¢omu bol neskor aj vybrany do
nasej misie. Ked sa ho média pred ¢asom pytali, ¢i skutocné odleti s vypravou, oznacil tieto tvrdenia za , false stuff, dnes
je vsak situacia celkom ina. Napriek tomu, Ze odmietol vedeniu misie prezradit svoje krstné meno, jeho sedem
generalskych hviezdi¢iek bude urcite velkou pomocou pre cely tim na vesmirnej lodi.

Druhy clen vypravy:

Sum z reproduktorov prave ukonéil dalsiu vynikajicu spravu z nasho velitelstva! Druhy ¢len posadky pochadza z Nemecka
a predtym, ako sa zacal venovat vesmirnemu objavitelstvu, Studoval pravo, ¢o sa v stiesnenych podmienkach vesmirnej
lode mozZe hodit. Povodne sa zdalo, Ze z neho bude prvotriedny objavitel, no bohuzial, utrpel zranenie ruky, ktoré jeho
sny prekazilo. Napokon sa vSak predsa len zmestil do nasej nominacie, okrem iného aj preto, Ze zalozil karneval.
S poranenou rukou to nedotiahol vyssie ako na jednu generalsku hviezdicku, ale to je stale lepSie, ako by sa mal do
vesmirnej lode dostat nejaky nevzdelany jeliman.

Treti clen vypravy:

Dvojica nasich vesmirnych objavitelov méze oficidlne privitat svojho tretieho kolegu. Pochaddza z Ceskej republiky
a spomedzi vsetkych éeskych vesmirnych objavitelov ho mozete najcastejsie pocut v médiach. Velmirad sa nam prihovéra
zo starého mesta, ale ked' je treba, tak pokojne aj z nového sveta. Ocakavame, Ze so svojimi Siestimi generdlskymi
hviezdi¢kami bude tahuriom operacie, hoci zatial p6sobi nepresvedéivo — ani ryba ani rak.

Stvrty ¢len vypravy

Radostnou udalostou dnesného dria je zvolenie dalSieho ¢lena nasej vesmirnej vypravy. Pochadza z Francuzska a bol
vyhlaseny za najvacsieho Zijuceho vesmirneho objavitela tejto krajiny. Vo svojom volnom ¢ase sa venuje réznym tvorivym
¢innostiam, okrem iného navrhol aj populdrny kratky damsky kabat. Tento Stvorhviezdi¢kovy generdl ja nasou velkou
nadejou a dufame, Ze pocas misie vyda nejeden UspeSne vykonany povel.

Piaty Clen vypravy

»Hay, fellas!” — Tymto pozdravom sa nam prihovoril piaty ¢len vypravy. Nemdzeme sa divit jeho slabsej angli¢tine, kedZe
pochadza z Rakuska. Najviac informacii nam o nom prezradila jeho dcéra Sim Phoney, ktora okrem iného tvrdi, Ze jej otec
vie, Co presne povedal Jezis$ Kristus tesne pred svojou smrtou. My zatial nemame tito informaciu overend, ale minimalne
je isté, Ze tento general s dvoma hviezdickami si nebude na dobru noc pustat Ajron mejdn.



Siesty ¢len vypravy

Chodime uz niekolko hodin okolo hortcej kase, ale napokon sme sa vam predsa len rozhodli predstavit aj Siesteho ¢lena
vypravy. Pochdadza z Polska a pokial ide o vesmirne objavitelstvo, hovori sa, Ze jeho technickej zru¢nosti sa nevyrovnal
nikto z celej generacie. Medzi jeho najsilnejsSie stranky patri bohata fantazia a so Styrmi generdlskymi hviezdickami bude
patrit medzi opory celej misie. Okrem toho sa zda, Ze pritomnost tohto vesmirneho objavitela doda celej akcii tak dlho
ocakavany novy spin.

Siedmy clen vypravy

Mozno najdéblezitejSimi momentami vesmirnych letov su ich zaciatky a konce, ktoré mnohokrat rozhodnu o Uspechu, Ci
neuspechu celej misie. Aj preto sme radi, Ze sériu nasich sprav zakon¢ime predstavenim skutoc¢ného profesionala, ktory
sa venuje vesmirnemu objavitelstvu uz od svojich piatich rokov. Vdaka schopnostiam, ktoré za cely svoj zivot ziskal, nebolo
doteraz potrebné preriho organizovat zadusnd omsu. So Siestimi generdlskymi hviezdickami bude patrit medzi
najskusenejsich ¢lenov vypravy a uistujeme vas, jeho Ucast je potvrdend, nejedna sa o Zart.
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Rozhovor plny entuziazmu

Zaujimavost: Nemy film ,,Metropolis“ (1927), ktorého postavy st vyobrazené aj v zadani tejto Sifry, bol jednym z uplne prvych sci-fi
filmov na svete. V ase jeho natocenia bol zdroveri najdrahsim filmom vsetkych Cias, kedZe pévodny rozpocet (1,5 miliona risskych
a odzrkadlili sa v mnohych kultovych filmoch, medzi ktoré patria ,Bladerunner” (1982), Ci ,,Matrix“ (1999). Jednym z najjasnejsich
prikladov vplyvu tohto filmu je dizajn robota C-3PO pre filmovu sdgu ,Hviezdne vojny”, ktory je viditelne insSpirovany vizudlom
robotickej bytosti (maschinenmensch), vytvorenej v Metropolise vyndlezcom Rotwangom.

A Ahoj, ako sa volas? ‘

‘ Anca. g

A To je celé tvoje meno? ‘

‘ Jo. g

J Akdebyvas? |

‘ Pri nemocnici v Bratislave. g

A A mas malého surodenca? ‘

‘ Nepoviem ti o tom nic. L

A A ¢o je tvoje zamestnanie? ‘

‘ Som vladkyria monarchie. g
A Vladkynia? A ¢o mas obuté? |
‘ Do toho ta nié€ nie je. g

A Kam pdjdes na dovolenku? ‘

‘ Pocestujem zo severu Slovenska. g

A kam az by si chcela prist?
- |
‘ Pomlé&im, L

A Co budes robit zajtra? ‘
‘ Zaobstaramsi ZIté kvety. g

A Ako siich zaobstaras? ‘
‘ Pomlcim. L
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Ja sa vratim

Zaujimavost: Pribeh filmu ,, Termindtor” (1984) je jednym z typickych prikladov tzv. paradoxu cestovania v ¢ase (time travel paradox).
Udalosti filmu totiZ vytvdraju uzatvorenu casovu slucku (causal loop), ktorej podstatou je, Ze cestovatel'v ¢ase (v tomto pripade je nim
vojak Kyle Reese) sa stane stcastou udalosti, ktoré ho predurcia pre uskutoCnenie tejto cesty. Samotnu zdpletku filmu nebudeme
prezradzat pre pripad, Ze ste ho este nevideli a chceli by ste si ho pozriet (odporucame), ale désledkom tohto paradoxu je, Ze neexistuje
Ziadna spolahlivd odpoved na otdzku: , Co by sa stalo, ak by Reese napokon do stroja ¢asu nenastupil?“ Jednou mozZnou odpovedou na
tento paradox je tvrdenie ,Cokolvek sa stalo, muselo sa stat”, ktoré naznacuje, Ze cestovatel'v ¢ase neprichddza do minulosti aby nieco
zmenil, ale naopak, prichddza vykonat veci, ktoré nevyhnutne musia byt vykonané. Z tohto vysvetlenia zdaroveri vyplyva, Ze budicnost
je vZdy ,osudovo” nalinkovand a nikto na nej neméZze ni¢ zmenit. Nastastie, ak sa vdm vysvetlenia tohto typu nepdcia, méZete na ne
s kfudnym svedomim neverit a na cely paradox cestovania v ¢ase zabudnut. Pravdepodobne vam to nijako neubliZi.

Terminatori si nebezpetni roboti, ktori mézu byt prostrednictvom stroja ¢asu preneseni do minulosti, aby zabranili
niektorym udalostiam este pred tym, ako sa odohraju. M6Zu ale zostat aj v buduicnosti, aby bojovali s ludmi, ktori prisli
na svet az po povstani strojov. Ti, ktori sa maju vratit do minulosti, s pohanani batériou s dlhou Zivotnostou, zatial ¢o ti,
ktori zostanu v buduicnosti, maju obycajné kratkodobé batérie.

Prva skupina
Terminator: ,,OK”
Terminator: ,,PUD"
Terminator: , LKA“

Druha skupina
Terminator: ,,HAN“
Terminator: , AK“
Terminator: ,VRAZ"

Tretia skupina
Terminator: , NiK“

Stvrta skupina
Terminator: ,,CTA”
Terminator: , KLAD”
Terminator: , TOK“
Terminator: , AJ“

Piata skupina
Terminator: ,,NES”
Terminator: ,PONA*
Terminator: ,VOJ“



Sifra 20
Dinosauri chaos

Zaujimavost: Vizudlne uZasné dinosaury z filmu ,Jursky park” (1993) boli vytvorené kombindciou niekolkych odlisnych pristupov.
Asi najkomplikovanejsSie boli kompletné robotické dinosaury, vrdatane sldvneho tyranosaura, ovladané timom odbornika na Specidlne
efekty Stana Winstona. Okrem nich sa vsak vo filme nachddza aj mnoZstvo mensich robotov, pozostdvajucich iba z ¢asti tiel dinosaurov
(napr. obrovskd hlava brachiosaura instalovand na kovovy Zeriav). Dalej boli vo filme pouZité aj tzv. ,raptor suits“, dinosaurie obleky,
vo vnutri ktorych sa ukryvali niektori ¢lenovia timu a v niektorych scénach tak priamo stvdrriovali obdvané velociraptory. Do tretice
boli tieto praktické efekty v niektorych scénach doplnené pocitacovou grafikou. Ked' zvaZime obrovsku investiciu do dokonalého
zvlddnutia tychto efektov, je zaujimavé vsimnut si, Ze scény s dinosaurami tvoria v sucte iba 14 z celkovych 127 minat filmu.

Do tvare mi zadul studeny severak, no aj napriek tomu sa mi podarilo zaostrit na ohromného Tyranosaura, tyciaceho sa
v klietke predo mnou. Ked som od neho po chvili odtrhol pohlad a rozhliadol sa, vS§imol som si, Ze klietka s Velociraptormi
sa nachddza hned vedla vybehu Stegosaurov. Pavilon Triceratopsov, mierumilovne prezuvajucich travu, sa nachadzal na
rovnakej zemepisnej dizke ako priestor pre Iguanodony, vdaka ¢omu som sa polahky dostal od jednych k druhym.
Prekvapilo ma, Zze Ankylosaury umiestnili k Tyranosaurovi blizsie ako Stegosaury, ale asi na to mali svoje dovody. Najblizsi
Iguanodon sa so zaujmom pozeral na obe strany, lebo klietka s Tyranosaurom bola od neho rovnako vzdialend ako klietka
Velociraptorov. Aspon Ze medzi Alosaury a Triceratopsy umiestnili dve dalsie klietky. KedZe bolo eSte rdano, hned som si
vs§imol, Ze stanica Alosaurov je umiestnend vychodnejSie ako sektor, v ktorom ¢ihal Deinonychus. V parku mi bolo
prijemne, no ked' sa den chylil k veceru, nieco sa stalo. Na chvilu vypadol elektricky pridd a kovové ohrady, za normalnych
okolnosti chranené vysokym napatim, stratili svoju silu. Dinosaury to ihned’ vycitili a strhol sa totalny chaos. Ako prvy
prerazil svoju ohradu Tyranosaurus a ihned'sa vrhol na prekvapené Stegosaury. Ked'to zbadal Deinonychus, hravo vyliezol
zo svojej klietky a zatal pazure do vystraseného Triceratopsa. Medzitym Velociraptory preliezli zabrany a napadli zvysné
Stegosaury, ktoré sa pokusali branit bodliakmi na koncoch chvostov. Za normalnych okolnosti pokojné Iguanodony
spanikarili a napadli dordnané Triceratopsy. V tej chvili sa vyslobodil z droteného pletiva Alosaurus a zahrdusil posledného
Triceratopsa. To mu vSak nestacilo, tak sa vrhol aj na Ankylosaura, ktory sa pokusal ukryt vo svojom vybehu. Korunu celej
katastrofe nasadil nendsytny Tyranosaurus, ktory roztrhal zmateného Iguanodona, potulujiceho sa po okraji svojho
priestoru. Hned ako som sa prebral zo Soku, utekal som odtial ¢o mi sily stacili.
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KniZnica

Zaujimavost: Sldvne sci-fi dielo amerického spisovatela Raya Bradburyho ,,451 stupriov Fahrenheita” je dystopicky romdn popisujuci
vzdialenu budtcnost, kde je vlastnictvo knih zakdzané a ulohou poZiarnikov nie je ohne hasit, ale spalovat knihy — ak st u niekoho
ndjdené. Paradoxne ide o jedno z najcastejsie zakazovanych a cenzurovanych diel v USA. A ked vdm ndhodou nejaky server vrdti chybu
,451 - Unavailable For Legal Reasons” vedzte, Ze nejde o ndhodu. Je to odkaz na Bradburyho ikonické dielo a znamend, Ze sa snaZite
zobrazit obsah, ktory podlieha cenzure (t. j. Cinnost servera je obmedzend z r6znych politickych dévodov alebo priamo zdkonom).

- L uzidal”
-, Ach nie! Nase knihy! Co budeme robit?!“
- ,Ni¢. Neostdva nam uz ni¢, len sa pozerat ako horia...”
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Sifra 22
ZmatocCna sprava

Zaujimavost: Verite, Ze astronauti na misidch NASA maju so sebou pilulku kyanidu? Tuto informdciu pred ¢asom spopuldrnil astrofyzik
Carl Sagan vo svojej knihe ,,Kontakt”. Jednd sa vSak o hoax, ako bolo potvrdené viacerymi astronautmi z misie Apollo 13. V skutocnosti,
ked'sa nachddzate vo vesmire, Ziadnu Specidlnu metddu na ukoncenie svojho Zivota uz nepotrebujete. V pripade priameho vystavenia
vesmirnemu vdkuu dochddza k smrti udusenim v priebehu dvoch minut, zatial ¢o otrava kyanidom draselnym trva dvakrdt tolko casu.
Nehovoriac o tom, Ze je tdato alternativa vyrazne neprijemnejsia.

Zmatocnu spravu, pochadzajucu zo vzdialeného mimozemského vysielaca, najdete na tomto linku:
https://drive.google.com/file/d/1uYE _UYROBkmsDIOVoGEiz3DgaZIVREQY/view?usp=sharing

V pripade potreby odporic¢ame tento softvér na pracu so zvukom: Audacity.


https://drive.google.com/file/d/1uYE_UYROBkmsDlOVoGEiz3DqaZlVREOY/view?usp=sharing
https://www.audacityteam.org/download/

Sifra 23
Dekonstrukcia

Zaujimavost: Vo filme ,,Hviezdna brdna“ (1994) hlavny hrdina dr. Jackson objavi sp6sob ako cestovat vesmirom naspdt domov vdaka
tomu, Ze sa nauci Citat egyptské hieroglyfy. Jeho veta: ,Je to jednoduché, ak pozndte samohldsky”, sa na prvy pohlad mézZe zdat ako
slaby pokus o Zart, no profesiondlni egyptoldgovia sa pri nej minimdlne pousmeju. V staroegyptskom jazyku sa totiZ redlne zapisovali
iba spoluhldsky a vsetky ostatné hldsky boli vynechané. Preto je aj také tazké zrekonstruovat zvuk tohto jazyka. To, Co sa javi ako
vedlajsia poznamka, tak v skutocnosti odkazuje na nase vedomosti o staroegyptstine.

Vjednej jaskyni sme nasli tieto krasne hieroglyfy, ktoré jednoznacne dokazuju, Ze Zem v minulosti navstivili
mimozemstania:
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Sifra 24
Slavna hra

Zaujimavost: Jednym z klisé, ktoré pozndme z mnohych sci-fi filmov a pocitacovych hier, st nepretrZite huciace a Ziariace hlavné motory
vesmirnych plavidiel. Pozemsky divdk je zvyknuty na to, Ze ak ,,nemd nohu stdle na plyne” jeho vozidlo relativne rychlo zastavi. Pravdou
vsak je, Ze vo vesmire plati, Ze ak raz vesmirna lod' nadobudne nejaku rychlost a smer, nemd ju ¢o spomalovat. Ak chce kapitdn prudko
zmenit smer dolava, nestaci ak lod natoci a zapne motory. Musi tieZ zastavit pohyb lode vpred. Inak sice pbjde aj vlavo ale nadalej
bude nezmenenou rychlostou ,driftovat” aj vpred. Obratné vesmirne plavidlo preto musi vediet rovnako rychlo zrychlit aj spomalit.
Jednou z vynimiek medzi pocitacovymi hrami, ktord s fyzikou vesmirneho letu pracuje sprdvne, je staruckd arkddovd hra Asteroids
z roku 1979.

Urcite ste vzdy chceli vidiet, ako prebiehala sldvna partia Sabaccu (ktory sa neli$i od nasho pokru - hra sa s 52 kartami),
v ktorej Han Solo vyhral Millennium Falcon od Landa Calrissiana. Bolo to nejako takto:

KedZe ani jeden neveril, Ze ten druhy nebude podvadzat, nechali uréenie toho, kto bude rozdavat karty na ndhodu. Kto si
potiahne vyssiu kartu, ten bude rozdavat. Ako inak, Han vytiahol A¢ a potom Lando A®. Ale kedZe podla konvencie ma
pri rozstreloch kazda karta s @ a © vzdy vys$siu hodnotu ako kazda karta s ¢ a %, rozdaval Lando. A tak zacali.

Obaja zlozili svoju povinnu stavku a Lando rozdal karty.
Hanovi rozdal ©7 a ®A. ,,Z tohto mdm dobry pocit,”“ pomyslel si Han.

Sebe Lando rozdal ¢7 a @2. ,Nevadi, mdm predsa doslova eso v rukdve!“ pousmial sa v duchu, ale navonok nemihol ani
brvou.

Han dorovnal Landov big-blind a lahko zvysil. Lando sebavedomo zvysil. Vedel, Ze Han uZ toho vela na vsadenie nem3 a tak
ho skusil vystrasit. Bluffoval. Han zariskoval a dorovnal.

Na flope Lando rozdal: QA, €9 a ©6. Han znovu opatrne zvysil. Lando opat okazalo zvysil. Han (Ciastoéne hrane) véhajuc
dorovnal. UZ mu zostdvalo len par Zetonov.

Na turne Lando z bali¢ku vytiahol @7. Han sa takmer viditelne zamechril, ale nezvysil. Lando zvysil o tolko, kolko Hanovi
zostalo. , Tdto hra bude asi nasa poslednd,” povzdychol si po chvilke predstieraného vahania Han a dorovnal.

Ako poslednu kartu — river, Lando vylozil OA. ,,UZ som ta obral o tolko, Ze by si rovno mohol stavit svoju lod,“ zazartoval
Lando. ,Hmm... to hej. ... A vies ¢o, aj to urobim. Zvysujem o svoju lod.” Landa to tak zaskocilo, Ze na chvilu skamenel. ,,No
tdk, celé kolo teatrdlne zvysujes a teraz na koniec vymdéknes?“, vyzval ho Han. ,,No dobre, ty si to chcel. Dorovndvam svojim
Falconom!“ povedal, zaskodnicky sa usmial a vychutnal si $ok, ktory vyvolal v obecenstve. Usmev mu ale zamrzol, ked jeho
nacvi¢eny nepovsimnutelny pohyb nepriniesol zelany vysledok. Ziadne nachystané esd zrukava nevytiahol. Han sa
v duchu rehotal, lebo vedel, ¢o Lando robi, a Ze mu to nevyjde. O to sa vopred postaral. , Tak ukdZ karty!“ zavrcal zufaly

Lando.

Han ukazal svoje vitazné karty a domov uz letel na svojom novom Millennium Falcone.



Sifra 25
Zaporaci

Zaujimavost: V sci-fi je ¢asto pritomny motiv cestovania rychlostou vyssou ako je rychlost svetla (napr. warpovy alebo Alcubierrov
pohon) alebo cestovania tzv. Cervimi dierami. Oba tieto koncepty sa zatial zdaju byt teoreticky moZnymi. Neodporuju Einsteinovym
rovniciam vseobecnej relativity a zrejme ani inym znamym fyzikdalnym zdkonom. Oba vsak pocitaju s existenciou tzv. zapornej energie,
Ci uZ na roztiahnutie ¢asopriestoru za vesmirnym plavidlom (ktoré sa prejavi ako odpudivd gravitdcia) alebo na udrZanie diery
v Casopriestore — Cervej diery — otvorenej. Existencia zdpornej energie zatial nebola experimentdlne preukdzand a nie je zndme, ako by

sme zdpornu energiu mohli ziskavat.

Zla deviatka

bozZie ciele. Keby ten jeho vrtak aspon nebol taky otupeny!

Popis Predstieranie | Zapredavanie | Bodov
dobrych spojencov celkom
umyslov

Prva zlosynka a jej dzinsova vesta su hladané vo vacsine krajin sveta. Svojej | 6 0 6/13

starej vesty sa nevzd3, lebo ladi s jej modrymi vlasmi, s ndusnicami, ktoré si

»pozicala” od jednej princeznej, a s jej novym piercingom.

Druhy antihrdina nosi mohutné afro, cit pre styl mu teda rozhodne 2 3 5/13

nechyba. To ale ni¢ nemeni na tom, Ze ked' sa na vas skaredo pozrie,

pustite do gati nie len obsah mocového mechura, ale aj oblickové kamene.

Brucho nasho tretieho vyslanca zla pripomina gulatd plynom nafuknutu 4 3 7/13

loptu. Nadovsetko miluje tmu a od Sinka sa drZi ¢o najdalej, svoje

nestastné obete nabodava na vidly.

Stvrtému patri doleZité miesto v kazdej dobrej hororovej story. Ako 6 1 7/13

jedného z prvych zaporakov ho pravom volaju Prastary.

Piaty zloduch je skuseny sektar. Vidy mu stacilo, aby jeho , veriacim® 5 2 7/13

povedal nieco presvedcivé, ponukol im bozskd manu a uz aj boli na ceste

na onen svet.

Siesta zaporna postava na lov svojej koristi pouziva tér. Ako ta najlepsia 5 3 8/13

sestranica a bratanica zaroven sa stara o svoje dve starucké tety, ktorych

sa ujala.

Siedmej z tohto vyberu zla ide len a len o moc; ni¢ a nikto ju nepresvedci 3 1 4/13

o tom, Ze existuje dobro a zlo. Ti, o to skusali skoncili v Spitali.

Nasa 6sma zaporacka svoje nic¢ netusiace obete ,fffiii“ vozi tam a zase 2 2 4/13

spat cez celé mesto vo svojom aute. Jej pasazieri si to rozhodne neuZivaju,

pretoze cely ¢as maju pocit, akoby ich niekto sledoval a v bruchu im lietaju

motyle.

Deviaty zlosyn, zubdr, povysil sadistické praktiky pri oprave chrupu na 2 3 5/13




Sifra 26
Astrodroidi

Zaujimavost: Do dnesného dria bolo vytvorenych niekolko réznych ndvrhov pre viajku planéty Mars. Zatial zrejme najuspesnejsim
dizajnom je vlajka navrhnutd byvalym vyskumnikom pre NASA, Pascalom Lee. Vlajka pozostdva z troch rovnako Sirokych vertikdlnych
pruhov, zlava doprava cerveného, zeleného a modrého. Farby reprezentuju ideu terraformdcie Marsu z nehostinnej Cervenej planéty

na planétu pinu zelene pokryti modrymi ocednmi a bola inspirovand trilégiou od Kima Stanleyho Robinsona: ,,Cerveny Mars*, ,Zeleny
Mars“ a ,,Modry Mars”. Vlajka bola uzZ pouZitd pri oznaceni projektov zameranych na vyskum Marsu a bola aj vo vesmire.

Vazeni divaci! Boli sme svedkami neuveritelného zapolenia Spickovych astrodroidov v mnohych mimoriadne naroc¢nych
disciplinach. Zo 16tich sttaziacich sa vSak na stuptioch vitazov mohli ocitnut len ti najlepsi. Oni sa zapiSu do histdrie, ostatni
upadnu do zabudnutia. A toto su oni, reprezentovani svojimi vlajkami, ktoré v elektronickom svete znamenaju ovela viac,
ako ludské oko v ich fadnych farbach méze postrehnut (ak si chcete viajky Sampidnov stiahnut a spravit si z nich plagdt, ndjdete
ich tu):

Prvé miesto:

Astrodroid 56-4E

Druhé miesto:

Astrodroid 45-58

Tretie miesto:

Astrodroid 49-41



https://drive.google.com/file/d/1cjxxQkTuvX6JCz_AItaLsz6_AU1w0GgY/view?usp=sharing

Sifra 27
Dobri a zli

Zaujimavost: Prva verzia scendra k filmu ,,Impérium vracia uder” (1980) sa v mnohom odlisovala od svojej findlnej podoby, ktoru
pozndme z televizie. Han Solo v nej nemal byt zajaty lovcom ludi Bobba Fettom, Luke nemal v suboji s Darth Vaderom prist o ruku a ¢o
je moZno najzaujimavejsie, na jeho tréning mal dozerat duch Anakina Skywalkera. Ako sa totiZ ukdzalo, ndpad spravit z Darth Vadera
Lukovho otca dostal George Lucas aZ potom, ako prevzal pisanie scendra po smrti pévodnej scendristky Leight Brackettovej. Ak by k nej
nedoslo, rodinnd sdga Skywalkerovcov by sa pravdepodobne vyvijala celkom inym smerom.

* Upresnenie: sprdavne heslo nemda 6 pismen.




Sifra 28
PocitaCcove spojenie

Zaujimavost: V kultovom sci-fi filme ,Tron” (1982), je hlavny protagonista preneseny dovnutra pocitaca, kde sa musi vysporiadat
s ndstrahami v podobe programov, aby nakoniec dokdzal utiect a zachrdnit sa. Tento film bol vo svojej ére prelomovy pouZitim
kombindcie natdéania v redinych kulisdch, novovznikajicich poéitacovych efektov a animdcie. Specidlnou zvidstnostou tohto filmu je,
Ze reZisérovi Stevenovi Lisbergerovi velmi zdleZalo na tom, aby sa vo filme neobjavili Ziadne napodobeniny redlnych zbrani, ktoré by

mohli negativne vplyvat na mladych divdkov. Z tohto dévodu sa v celom filme v subojoch objavuju namiesto zbrani specidlne
pocitacové disky.

* Zadanie Sifry pokracuje na dalSej strane.

I CIu} 1

KNIHA | PES - RAKETA |
P N ; i L »\J it
RSN - S W [

Il HE LN N

» K 1L Irk
CUKOR | MADRID| " MED | PREZIDENT |
— <\ —L <\ e ) e

_|n] = Om EN =

BRAK | '\ BARON :., _ BAZAR | .: ‘ KOMUNIZMUS| | DIEVCA







Sifra 29
Suboj mimozemstanov

Zaujimavost: Postavu sldvneho mimozemstana z filmu ,,Votrelec” (1979) navrhol Svajciarsky surrealisticky maliar H. R. Giger, ktorého
na tuto ulohu vybral scendrista Dan O’Bannon osobne. Samotny Giger bol pocas prdce na projekte dokonca zadrZany holandskymi
policajtmi, ktori jeho malby povaZovali za fotografie a boli nimi velmi znepokojeni. ,,Kde by som asi vyfotil nieco také? Mozno v pekle?”
reagoval nahnevany maliar. Dalsi sldvny mimozemstan, nebezpecny lovec ludi z filmu ,,Preddtor” (1987) presiel v priebehu produkcie
dokonca zdsadnymi dizajnérskymi zmenami. Pévodnd podoba mimozemstana pripominala obrovsky druh hmyzu, no reZisérovi Johnovi
McTiernanovi sa ndvrh nezdal dostatocne strasidelny. Tvorcovia preto angaZovali odbornika na Specidlne efekty Stana Winstona, ktory
predtym pracoval s Arnoldom Schwarzeneggerom na filme ,, Termindtor” (1984) a ndsledne prerobil preddtora do jeho sucasnej
podoby. Zaujimavé je, Ze ndpad pridat do preddtorovej tvdre velké hryzadld Winstonovi priniesol James Cameron, ktory prdve pracoval
na druhom dieli votrelcej série — , Votrelci” (1986). NeméZeme sa teda cudovat, Ze obaja sldvni mimozemstania su takto osudovo
spojeni a neskér sa dokonca niekolkokrat stretli v boji ,,uféna proti ufénovi“ vo filme ,Votrelec vs. Preddtor” (2004) a jeho
pokracovaniach. BohuZial, tieto suboje dopadli najhorsie prdve pre nds, divdkov, a dodnes vrhaju tiefi na vynikajtce pévodné filmy.

' T
Kvdli nasmu suboju som podstupil
tréning s Louiem.

— y filach koluje sila Janotikova.
; —
-

MoEno, ale vo vode som vo

' T
To ti vobec nepomaze! V maojich

i T
wyhode, kedfe som sa minule Maoino, ale nezabldaj na to, Ie
plavil na Mile. ) méj plamefiomet je krasny.
- —_—
T . ~
Ziadne strachy, pred ohfom ma P -

ochrani moja velka hlava. Tento Na rozbitie tvajej hlavy som si
zubaty usmev jej pristane. || zayolal svojho kamarata Briana.
- —=
L - - - ™,
Tieto rozpravky si nechaj pre tych, p .
tona ""'iE‘"_D':E F'C'z'?rﬂj'j ~Bol raz Toto nesluingé spravanie nebudem
\E_,_,_._J.Eden kral™ ) | tolerovat. Ja som kniefa Predator!
.
s ™ _‘_‘_‘_'_'::’
Ajtak sa fa nebojim. Mne len tak | ) ~ \
nenasadiE ho hlavy chrobéka. To nevadi. Potom ako ta zabijem,

\.2_'____._ J ulovim par krasnych srncow.
.,
. . — =

Mna nikdy nezabijes! Skis to a - ~
maé po Fivote. Rozhodne to skusim. A 3j to
R 4 | spravim. Boj je mojim remeslom!




Sifra 30
Posadka plna hrdinov

Zaujimavost: Seridl Battlestar Galactica bol kultirny fenomén, ktory to dotiahol aZ na pédu OSN. Okrem putavého pribehu
a neuhybania pred vdznymi témami si fanusikov ziskal aj drobnostami, ktoré mu doddvali charakter. Jednou z nich bol Sestuholnikovy
dizajn vietkych papierov, ¢i uZ to boli prezidentské nariadenia, manudly alebo knihy. Sestuholniky vzisli zo Zartu nardZajiceho na
provizorne riesenia (anglicky cut corners — odrezané rohy), ku ktorym sa tvorcovia v zaciatkoch museli uchylovat. Papiere im vsak
trochu prerdstli cez hlavu a neskor im strihanie rohov papierovych rekvizit zaberalo vela casu. Ak si tuto sifru budete tlacit, pokojne
papieru odstrihnite rohy (s riesenim vam to sice nepoméZe, ale aspori sa budete citit akoby ste boli v sci-fi seridli).

Do posadky vesmirnej lode Battlestar Galactica sa infiltrovali cyloni — humanoidni roboti, rozhodnuti znicit posledné zvysky
ludstva preZivajlce na lodi. Preto je dolezité zistit, kto z ¢lenov posadky je ¢lovek a kto je cylon. Zial, cyloni su biologicki
roboti normalne nerozoznatelni od ludi. Nastastie, daju sa odhalit aplikovanim logiky. Cyloni totiZz kvéli chybe svojho
programovania vzdy klamu. Naopak, ludski ¢lenovia posadky su hrdi na svoj ndrocny tréning a status poslednej basty
[udstva a ako taki vidy hovoria pravdu.

Siesti ¢lenovia posadky, dokonca niekolkohviezdi¢kovi ddstojnici, u ktorych hrozi, e su v skuto€nosti cyloni, takto
vypovedali pred admirdlom:

Presne piati z nés su I'udiaj

vk ke

Gpoﬁ traja z nas su ludia. ?
|

5 {Najviac traja z nas su ludia. j
L.0.8. SAGAY

[Presne dvaja z nas su [udia. ?
TR

mn Z nés je Clovek.

KIOIWRW

|: Nikto z nas nie je €lovek. }




Sifra 31
Hudobna

Zaujimavost: Uspesny seridl stanice HBO ,, Westworld“ (2016) v sebe kombinuje niekolko Zdnrov, ktoré spolu prekvapivo dobre funguju.
Ide o dystopicky sci-fi western, ktory sa odohrdva v budtcnosti (okolo roku 2058) v zébavnom parku zvanom ,, Westworld”. Park je piny
androidov, vdaka ktorym su westernové dobrodruZstvd zdkaznikov nesmierne realistické. Seridl je zaloZeny na rovnomennom filme
zroku 1973, ktory napisal a reZiroval Michael Crichton (autor kniZnej predlohy, ako aj scendra k filmu ,Jursky park” (1993)) a je
pretkany premyslenymi detailmi a ,,easter egg“-mi. Napriklad v scéne odohrdvajucej sa v skladisku vyradenych modelov androidov je
moZné medzi desiatkami robotov ndjst aj Yula Brynnera — predstavitela hlavného hrdinu pévodného filmu z roku 1973. A Ze to myslia
autori s dérazom na detaily vdzne cClovek preciti, ked' zisti, Ze mucha leztica po tvdri herecky v jednej zo scén nie je vytvorend pomocou
CGl. Zivi muchu mierne podchladili, aby sa nehybala, priloZili na tvdr hereky a s tocenim scény cakali, kym sa mucha neohreje
a nezacne lozit, DéleZitou zloZkou seridlu je aj prepracovand hudba. Autorom skvelej tivodnej znelky je Ramin Djawadi, ktory skladal aj
hudbu k seridlu ,,Game of thrones” (2011). Aby divdci nezabudali, Ze dej sa odohrdva v buducnosti, pianola (automaticky klavir)
v miestom saldne hrdva westernové cover verzie modernych skladieb napr. od Radiohead, Soundgarden alebo Rolling stones. Znova
nejde o Ziaden trik - v scénach je pouZity skutocny funkény automaticky klavir, hrajuci moderné skladby podla perforovaného papiera,
ktory vyrobila jedna z poslednych dvoch firiem v USA, ktoré sa tomuto remeslu este venuju.

Hudobny motiv zo sci-fi seridlu ,, Westworld“ v naSom podani si mbzete vypocut na tomto linku:
https://drive.google.com/file/d/1-6ZPEHajaa0osRX60KIQurZOLLzX4SwV/view?usp=sharing

Ak by ste sa chceli dany motiv naucit zahrat, tu je v pomalSom tempe:
https://drive.google.com/file/d/1MqoV JoCIVnIvTROXKzbTYtkBHj1 c20/view?usp=sharing

Popri po€uvani a hrani mozete samozrejme aj vylustit tdato Sifru.


https://drive.google.com/file/d/1-6ZPEHajaaOosRX60KIQurZ0LLzX4SwV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1MqoV_JoClVnlvTROXKzbTYtkBHj1_c2O/view?usp=sharing

Sifra 32
Pristavaci manéver

Zaujimavost: Francuzsky kratkometrazny film , La Jetée” (1962), vyskladany prevazne zo statickych zdberov, si ziskal napriek svojim 28
mindtam pevné miesto v sci-fi kinematrografii. Tretia svetovd vojna vriom znicila Pari aj zvySok sveta. PreZivsi sa skryvaju
v katakombdch a tuneloch, nddej vidia iba v ceste do minulosti. Hlavny hrdina, vybrany spomedzi niekolkych testovanych subjektov
ako jediny, ktory zvldadne cestovanie ¢casom, md za ulohu zabrdnit tragédii. Film inspiroval mnohé dalsie diela, vratane slavneho filmu

.....

znamenajuci mélo — vyhliadku na pariZske letisko Orly, na ktoré sa vracia hlavny hrdina, je slovnd hracka s vyrazom ,,j’étais“— bol som.

Samo: Mayday, mayday. Tu Samo P., android riadiaci lod Orol. Veza, pocujete ma?
Operator: Jasne a nahlas, Orol. V ¢om je problém?

Samo: Vsetci ¢lenovia posadky odpadli a lod riadim ja. Neviem s fiou ale pristat. M6zZete ma navigovat?
Operator: Spravim, co mézem.

Samo: Diktujem, ¢o mi hovoria pristroje.

Operator: Pocdvam.

Samo: Madonna dubstepom parodovala hamburgery CIA.

Operator: Prosim?

Samo: Pekari shareovali selsky candrbal.

Operator: Ako?

Samo: Istrijsky ankylosaurus SSH-disk istil.

Operator: O'rly?

Samo: Vieme britvu tiahnut.

Operator: Co som komu urobil?

Samo: Laxni bisexualni atléti mexického LGBT.

Operator: Idem podat vypoved...



Sifra 33
Picception

Zaujimavost: Film ,Matrix“ (1999) nie je len jednoduchy akcny film, ale jeho pribeh je zaloZeny na idedch z viacerych filozofickych knih.
ReZisérska dvojica (v tom case este) bratov Wachowskych poZadovala od kaZdého herca, aby si nastudoval knihu ,Simulacra
a simuldcie” (zaoberd sa vztahom medzi realitou, symbolmi a spolocnostou), predtym neZ vébec otvorili scendr filmu. Predstavitel
hlavného hrdinu filmu, Keanue Reeves, bol tak ku koncu natdcania schopny vysvetlit zakladné principy viacerych knih, tykajucich sa
evolucnej psycholdgie, Ci,, Out of control” od Kevina Kelly-ho, ktord sa zaoberd podstatou a organizdciou inteligencie.

* Neo a Trinity su postavy z filmu ,,Matrix“ (1999), na vylustenie Sifry nie je potrebné o nich ani o filme nic vediet.
* Na pripadnu analyzu a upravu obrdzkov odporucame pouZit softvér GIMP, ktory je dostupny zadarmo, alebo iny Sikovny
softvér podla vasej chuti.

Trinity: Neo, poslala som ti svoju fotku z minuloroéného maskarného plesu. Videl si ju?

Neo: Ni¢ mi neprislo. Co je to za fotka?

Trinity: Tato fotka: (Subor).

Neo: Aha, uz mi prisla, ale neviem si ju pozriet. Vidy ked' ju chcem zobrazit, ukaze sa mi iba kdd matrixu s akousi ¢udnou
koncovkou.

Trinity: To je zIé. Agenti pravdepodobne odpocuvaju nasu siet.

Neo: Tak mi ju skus poslat zabezpecenou linkou.

Trinity: V poriadku, posielam ti ju znova: (Obrazok).

Neo: UZ ju mam. Velmi ti to na nej pristane, aj ked'... mas na nej nejaky nezdravy odtien v tvari.
Trinity: Nezdravy odtien? Neprehdnaj. A ¢o hovori$ na to tetovanie?

Neo: Velmi pekné... ale... nieCo nie je v poriadku.

Trinity: Co sa stalo?

Neo: Nie je to ta ista fotka, ¢o predtym. Nieco sa zmenilo.

Trinity: Co sa zmenilo?

Neo: To agenti. Pridali do nej sledovaci kéd.

Trinity: Dokazes ho odstranit?

Neo: Skusim to, ale nemam vela sklsenosti s Upravou obrazkov.

Trinity: Musi$ to zvladnut, inak si po nas pridu.


https://www.gimp.org/downloads/
https://drive.google.com/file/d/1-CiCiihOj48YsMaM0MFv7sE4ehWcbuxt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11bYGR6XxV7QAovl2uE7dt8FaIcPkiQuU/view?usp=sharing

Sifra 34
Dvanast primatov

Zaujimavost: V istej scéne filmu ,, 12 opic” (1995) vidno v pozadi skrecka beZiaceho v kolese, zatial ¢o jedna z hlavnych postdv si berie
krv. Natocenie tejto zdanlivo jednoduchej scény by za normdlnych okolnosti trvalo len zopdr minut, avsak reZisér Terry Gilliam si
potrpel na detailoch, akym bol napriklad spominany beZiaci sSkreCok. KedZe Skreckovi, ktory dostal tuto vyznamnu ulohu, sa dlho
nechcelo rozbehnut, vyroba scény trvala cely jeden den. Perfekcionizmus Terryho Gilliama preto dostal pomenovanie ,Skreckovsky
faktor” (po anglicky hamster factor). To sa neskér stalo ndzvom dokumentu o natdcani 12 opic — , The Hamster Factor and Other
Tales of Twelve Monkeys”.

* Upresnenie: heslo ma Sest pismen.
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Sifra 35
Vecicka

Zaujimavost: Kultovy film ,,Vec” (1982) a najmd jeho zdverecnd scéna su nekonecnym zdrojom diskusii medzi fanusikmi a divakmi. Vo
filme je posddka vyskumnej stanice na Antarktide napadnutd zvidaStnym typom mimozemského organizmu, schopného rychlo menit
svoju podobu a premieniat sa tak (okrem iného) aj na jednotlivych protagonistov. Na stanici ¢oskoro zaviddne klaustrofobickd
atmosféra nedbvery a vsetko nevyhnutne speje ku katastrofe. V protiklade s tym je prdve zdverecnd scéna filmu, v ktorej sa stretnu
posledni preZivsi, pricom nikto (ani postavy vo filme, ani divdci) si neméZu byt isti, kto je Clovek, a kto zahadna ,,vec”. ReZisér filmu John
Carpenter napriek naliehaniu fanusikov nikdy neprezradil oficidlne vysvetlenie, hoci pripustil, Ze on sam mad v danej otdzke jasno. Zdver
filmu tak s najvdcsou pravdepodobnostou ostane navZdy zahadou a témou pre diskusie nadsenych fanusikov.

* Dr. Copper, MacReady, Blair, Palmer, Childs, Nauls a Norris su postavy z filmu ,Vec” (1982). Pre vylustenie Sifry nie je
potrebné o nich ani samotnom filme nic vediet.

Dr. Copper: ,Vec” je smrtelne nebezpeénd mimozemska forma Zivota. Dokaze na seba vziat podobu ¢ohokolvek, s ¢im sa
dostane do fyzického kontaktu a pri stretnuti s ludmi je agresivna. Prosim, davajte na seba pozor, pretoze sa méze ukryvat
kdekolvek.

MacReady: Myslim, Ze dnes nam najviac hrozi, Ze sa premeni na nejaky nebezpeény hmyz. Vtedy ndm zrejme nepomozu
ani dvaja pani z Anglicka.

Blair: Podla mna by sa skér mohla premenit na nieco s pasavou hlavou. Vtedy by som si na dve minuty pustil nejakd hudbu
z New Orleans a pripravil sa na smrt.

Palmer: Ja sa najviac obdvam, Ze sa premeni na to, ¢o mam polozené v obyvacke na zemi. V tom pripade by som si este
naposledy pred smrfou chcel v Cesku zahral karty o tri eura.

Childs: To by nebolo ni¢ v porovnani s tym, ¢o by néas ¢akalo, ak by sa premenila na tvora, ktory nds bude nahanat a zabijat.
Nemyslim, Ze by sme jej usli ani na Styroch madarskych konikoch.

Nauls: To je pravda, ale z toho, ¢o viem, sa nazdavam, Ze najpravdepodobnejsia je premena na deravu kost. Pre ten pripad
som si pripravil dve tabulky, oznacujice americké ulice, ktorymi by som ju skusil ubit.

Norris: Tak ¢i onak, urcite sa premeni na nejaky typ preddtora. Je len dobre, Ze tu mame troch doktorov, lebo
nebezpecdenstvo je smrtelné.



Sifra 36
Hviezdicka

Zaujimavost: Jedna z ikonickych hldsok sci-fi filmového Zdnru ,In space no one can hear you scream”, alebo , Vo vesmire ta nikto
nepocuje kricat”, vychddza z konceptu, Ze vo vesmirnom vdkuu nie je médium, ktorym by sa prend$ali zvukové viny. Napriek tomu su
jednym z sci-fi kliSé vesmirne bitky piné ohlusujucich expldzii a zavijajucich motorov hviezdnych lodi. Na druhu stranu, je potrebné
povedat, Ze vesmir nie je celkom prdzdny a nejaké molekuly plynu, ktoré méZu prendsat zvuk, v riom predsa len su. Je ich vsak tak mdlo,
Ze ide o zvuk ludskym uchom nepostrehnutelny. Zaujimavym prikladom vesmirneho ,spevdka” je supermasivna Cierna diera,
nachddzajuca sa v klastri galaxii v suhvezdi Perseus. Svojou cinnostou vysiela do okolia ohromné viny energie, ktoré rozvibrovali okolity
medzihviezdny plyn na ton ,,Hes” (B-flat) 57 oktdv pod strednym ,,C”.
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Sifra 37

Brana

Zaujimavost: Film ,,Hviezdna brdna“ (1994) bol aj napriek pévodne negativnym recenzidm v kindch velkym hitom a odStartoval uspesnu
znacku ,Stargate”, ktorej sucastou su dnes pocitacové hry, komiksy, knihy a niekolko réznych televiznych seridlov. Zaujimavé je, Ze
herec Jaye Davidson, stvdrriujuci zleho mimozemstana Ra, nemal o rolu zdujem a ako plat si vyZiadal 1 milion doldrov. Predpokladal,
Ze tym tvorcov filmu odradi, no ti na jeho poZiadavku pristupili a Davidsona pre film ziskali. Kratko po dokonceni filmu Davidson uplne
ukoncil svoju kratku herecku kariéru a zacal sa venovat mode a modelingu.

* Zadanie Sifry pokracuje na dalSej strane.

JACHYMOV,




Priprava

Prechod hviezdnou branou je extrémne naroény, preto som sa nafi musel poctivo pripravit. Ako prvé som si do batohu
zbalil kovové a plastové suciastky spolu so Sraubami a maticami. Potom som si na upokojenie pustil par dielov seridlu. To
ma dostatocne neupokojilo, tak som iSiel do kupelov, kde som si skutocne oddychol. Kupele boli vyzdobené umeleckymi
dielami, najviac sa mi pacila jedna socha. Jedinym problémom bolo, Ze celé noci mi pod oknami Stekal pes, takie som
nemohol spat. Ked uz som sa prebral, vysiel som si von zapalit a po€ivat nocné ticho. Aj to sa mi zunovalo, tak som si
chvilu ¢ital knihu. Deri pred koncom pobytu mi zavolali z Houstonu, Ze vraj maju problém a mam sa uZ vratit. Pred
odchodom som si este pozrel film. Celd cestu spat som pocuval hity sedemdesiatych rokov, ¢o ma Uplne nabudilo. Vecer
pred vstupom do brany som si eSte potreboval zohriat jedlo, ale mikrovinka sa mi pokazila. V dobrej pohode som si zapol
$portovy kanal a oddychoval. Rano som sa zobudil oddychnuty, pripraveny vstupit do brany.



Sifra 38
Digitalny dazd

Zaujimavost: lkonickou stcastou pévodného filmu ,,Matrix“ (1999) a neskér celej sldvnej trilégie je tzv. digitdlny ddzd. Vo filme byva
zobrazovany ako prud zeleno svietiacich znakov, padajuci zhora nadol na pozadi tmavej obrazovky pocitaca. Predstavuje skutocnu
podstatu Matrixu — pocitacovy kdd, vytvdrajuci v mysliach ludi predstavu sveta, ktory v skutocnosti neexistuje. Napriek tomu, Ze tento
efektny detail byva uvddzany ako priklad origindineho dizajnu filmovej série, nie je to celkom tak. Predchodcu neskorsieho digitdlneho
daZda méZeme totiZ vidiet uz v madarskom experimentdlnom filme ,,Meteo” (1990) a neskér v kultovom anime ,,Ghost in the shell”

(1995), kde nds sprevadza uvodnymi titulkami. Autor dizajnu digitdlneho daZda Simon Whiteley neskér priznal, Ze skutocnym obsahom
filmového kédu su rézne typy receptov na sushi.

* Origindlny font, pouZity vo filme ,Matrix“ (1999) vykresluje niektoré Cislice zrkadlovo. Tdto jeho viastnost nie je sucastou
Sifry a pre ucely jej riesenia nie je potrebné rozliSovat medzi spravne a zrkadlovo zobrazenymi znakmi.




Sifra 39
Medziplanetarne cesty

Zaujimavost: Film ,,2001: Vesmirna odysea” (1968) reZiséra Stanley-ho Kubrick-a patri medzi najvplyvnejsie a najoceriovanejsie diela
v Zdnri sci-fi. Kombindcia vesmirnej stanice, rotujucej okolo svojej stredovej osi poCas cesty prdzdnym tmavym vesmirom a vdznej
hudby, ktord ju na tejto osamelej ceste sprevddza, sa stala vzorom pre mnohé neskorsie filmy. ESte sldvnejsim sa stal tzv. monolit —
artefakt mimozemského p6vodu, schopny podporit rozvoj inteligentného Zivota. Ako zndmy perfekcionista, Kubrick pocas tvorby filmu
angaZoval niekolko na slovo vzatych odbornikov, vratane Harry-ho Lange-a, byvalého veduceho oddelenia ,,budtcich projektov” NASA
a Frederick-a Ordway-a, ktory sa spolupodielal na vyvaoji rakety Saturn V (tato raketa vyndsala do vesmiru slavne misie Apollo). Okrem
nich Kubrick spolupracoval aj s uzndvanym spisovatelom tzv. ,zlatej éry sci-fi“ Arthurom C. Clarke-om, ktory subeZne s pripravou filmu
pracoval na rovnomennom romdne. Kombindciou znalosti a expertizy vsetkych zucastnenych tak vznikol film, ktory sa navzdy stal
ikonou filmového zobrazenia cesty vesmirom.

* Zadanie Sifry pokracuje na dalsej strane.

Prva vesmirna lod',List stromu“

Miesto Startu: Titania Inferior Octavia

Priebeh cesty: Na Starte sme mali pInu nddrz sirového paliva, takze sme si trufli aj na dlhu cestu k Osiris Tertius lota-Libra.
Tam sme doplnili draslikové palivo, takZe sme mohli ihned' vyrazit smerom na Proxima Limiti Omega. Po prichode na
planétu sme dotankovali barium a pokracovali na Lambda Pi-Odyseus. KedZe sme sa ponahlali, ani tam sme sa nezdrzali.
Doplnili sme arzénové palivové ¢lanky, a kedZe cesta bola volnd, pokracovali sme do ciela nasej cesty, ktorym bola Luna
Psi Omikron-Taurus.

Druhd vesmirna lod' ,,SIlnecny luc“

Miesto Startu: Osiris Tertius lota-Libra

Priebeh cesty: Hned na zaciatku sme sa museli pripravit na najdlhsi Usek — cestu napriec¢ sistavou na Titania Inferior
Octavia. PoufZili sme litiové palivo, vdaka ktorému sme stihli prist nacas. Na planéte sme nabrali novy naklad, vymenili
palivo za cézium a vyrazili smerom k Luna Psi Omikron-Taurus. Tentoraz ndm cesta ubehla velmi rychlo a po bleskovej
vykladke sme mohli znovu vystartovat. Tentoraz sme tankovali draslik, pretoZe ni¢ iné nebolo k dispozicii, a vyStartovali
sme k Lambda Pi-Odyseus. Cesta prebiehala bez problémov.

Tretia vesmirna lod’,,Krava Milka“

Miesto Startu: Proxima Limiti Omega

Priebeh cesty: Pred Startom sme tankovali indium, takZze na Lambda Pi-Odyseus sme sa dostali extrémne rychlo. Tam nas
vsak ¢akali problémy. Priamu cestu na Luna Psi Omikron-Taurus nam prehradilo pasmo asteroidov, pritahované blizkou
¢iernou dierou. Rozhodli sme sa teda absolvovat dlhsiu cestu a obist ¢iernu dieru z opacnej strany. Kedze jej pritazliva sila
zacina p6sobit takmer okamZite potom, ako z planéty odletite smerom k nej, museli sme byt velmi opatrni. Zna¢nu cast
cesty sme sa pohybovali tesne za hranicou jej dosahu, az sme sa napokon odputali a bezpecne sa dostali do ciela. Zvladli
sme to len vdaka novému telirovému palivu, ktoré sme pouzili Specidlne na tento Usek. Na Luna Psi Omikron-Taurus sme
si odpocinuli, natankovali sme rubidiovd zmes a bez dalsich tazkosti dorazili na planétu Titania Inferior Octavia.



Stvrta vesmirna lod',,Jasné nebo*

Miesto Startu: Theseus

Priebeh cesty: Na prvy Usek cesty sme este mali dostatok ortutového paliva, takZe na Titania Inferior Octavia sme prisli
dokonca v predstihu. Tam sme doplnili sodikové palivové ¢lanky, ktoré su na dlhé cesty najlepsie, a pohli sa smerom
k Osiris Tertius lota-Libra. Cesta trvala dlho, ale nevyskytli a pocas nej Ziadne tazkosti. Na posledny Usek sme zvolili
Tantalovu zmes, ktora sa ndm uz v minulosti osvedcila. Nasim ciefom bola Proxima Limiti Omega.

Piata vesmirna lod',, Krvava jahoda“

Miesto Startu: Luna Psi Omikron-Taurus

Priebeh cesty: Nasa cesta bola relativne kratka, takZze sme si mohli dovolit hned na zaciatku tankovat Taliové palivo. KedZe
cesta smerom k Lambda Pi-Odyseus bola volna, mohli sme ju absolvovat v najkratSom moznom ¢&ase. V hangari sme
nasledne natankovali zvysky draslikovych pohonnych hmot, ktoré ndm akurdt vystacili na cestu k Proxima Limiti Omega.
ESte Stastie, Ze sme uz nemuseli ist nikam dalej.

Mapa sustavy:

’t * Theseus
Luna Psi Omikron-Taurus
Titania Inferior Oktavia

Cierna diera

x

Lambda Pi-Odyseus

X Osiris Tertius lota-Libra
Proxima Limiti Omega



Sifra 40
Newspeak

Zaujimavost: ,,Newspeak” je fiktivnym jazykom, pouZivanym v Ocednii — totalitnom superstdte, do ktorého je zasadeny pribeh slavneho
diela George-a Orwell-a ,,1984“ (1949). Tento jazyk predstavuje kontrolovany dorozumievaci systém so zjednodusenou gramatikou
a okliestenou slovnou zdsobou, navrhnuty tak, aby sdm o sebe potldacal schopnost kreativneho rozmyslania a komunikdciu
nepripustnych tém (napr. osobnd identita, slobodnd véla, moZnost volby). Totalitny reZim, reprezentovany stranou Ingsoc, vyuZiva
~Newspeak” spolu s dalSimi prostriedkami na udrZiavanie neotrasitelnej nadvlddy nad svojimi obéanmi, a to nielen v rovine silovej
a politickej, ale najmd prostrednictvom kontroly myslenia a komunikdcie. Tento koncept, popisany v knihe spolu s mnohymi dalSimi
mechanizmami totalitnej tyranie dodnes sluZi ako memento a varovanie pre vsetky vyspelé krajiny sveta.

Vazeni ¢lenovia strany,

Velky brat sa po tom, ¢o vypocul nasich vedcov — lingvistov, rozhodol, Zze nas jazyk sa musi odistit. Jazyk ma byt
prostriedkom exaktného dorozumievania. Tzv. koSaty jazyk je burzodznym prezitkom, kratochvilou kapitalistov a ich
pascou na sputanie proletariatu. V modernom jazyku nie je miesto pre nepravidelnosti. Nie je v iom miesto pre slova,
ktoré pomenuvaju to isté. Je nadbytocné, ak veci, ktoré maju spoloc¢ny ucel, maju ré6zne nazvy.

Preto sa Velky brat a ¢lenovia vnitornej strany rozhodli takto:

Breza, Buk, Dub, Javor a iné dreviny su len zdrojom dreva a prostriedkom na skraslovanie namesti a parkov. Odteraz sa
budu spoloéne oznacovat pojmom ,,strom*.

Lieskovce, vlasské orechy, mandle, jadrda marhdl a podobne su vsetko potraviny s podobnym chutovym profilom
a pouzitim. Odteraz sa budu spolo¢ne oznacovat pojmom ,,orech”.

Hady, korytnacky, krokodily a dalSie pribuzné zvieratd s nestalou teplotou tela, liahnuce sa z vajec, sa odteraz budu
oznacovat spoloénym pojmom ,,plaz”“.

Gin, Vodka, Whisky, Cognac, Slivovica a podobne su vSetko opojné napoje s vysokym obsahom alkoholu. Odteraz sa budu
spoloéne oznacovat pojmom ,chlast”. Rovnako nema opodstatnenie oznacovat piva ich zna¢kami. Bude sa pouzivat len
pojem ,pivo”. U vin sa umoziiuje rozliSovat medzi vinom bielym a ¢ervenym.

Z vlastnych mien a ndzvov budld po novom odstranené cisla a iné symboly, vlastné mena budu jednoducho vyjadrené
Standardnymi pismenami 26 pismenovej abecedy.

Lieky pacientovi administruje lekar. Pacient nepotrebuje poznat nazov lieku. Len ho to zbytocne pletie. V3etky rozne lieky
sa preto budu oznacovat len ako , liek”.

Toto rovnako plati pre vietky dalSie pojmy, ktoré mozno nahradit ich spoloénym vieobecnym pomenovanim. Rovnako to
plati aj pre vSetky mend, ndzvy miest, obci, Sportovych a sutaznych timov, ktoré obsahuju pojem, ktory bude nahradeny.

Tymto nariadenim sa tiez dava kazdému obcanovi za povinnost aktivne uplatriovat zakladné principy nasho jazyka vo
vlastnej komunikacii a pri popisovani svojho najblizSieho okolia, ako aj plneni Uloh, zadanych stranou.

S pozdravom
Velky Brat



